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¡DIBUS! 


N ($) ll 
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Cómo aprieta el calor veraniego, 
¿verdad? Nada mejor para com- 
batir el bochorno que una ¡Dibus! 
cargadita de reportajes y sec- 
ciones superchulas. Damos un 
repaso a SHREK 2, que ya está en 
los cines, te ofrecemos nuevas 
secciones para aprender a dibujar, 
suculentas noticias de actualidad 
y un montón de contenidos más. 


de 


E 


0 A »> => 


El regreso del ogro verde más divertido de las 
pantallas ocupa un lugar destacado en esta 
revista. Acompañado por su esposa Fiona y 

su amigo Asno, Shrek se va a conocer a sus 


Ll SHrekZ 


Aquí empieza el nuevo y divertido curso de 
dibujo de iDigus! Con las técnicas más 
sencillas para que puedas aprender 
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suegros al reino de Muy Muy Lejos. 


DIBUJUEGA 
A DIBUJAR 


lo más básico y te conviertas en - 
un auténtico dibuartista. 


CÓMO) DIBUJAR MANGA: 


SECCIÓN! 
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Este verano, ¿sabes donde probar nuevas consolas, 
espectaculares juegos o conocer los últimos trucos? Entérate en: 


Www.nintendoplaya.com 


BUENO, 
¿ESTO ERA LO 
QUE QUERÍAS, 

NO? 


Y TÚ DEBERÍAS 
ESTIRAR UN POCO ESE 
DUENDE-TENTÁCULO 
TAN RETORCIDO QUE 
TIENES. 


TÚ Y YO FRENTE 

A FRENTE, SIN 

NADIE QUE NOS 
MOLESTE. 


Guión y dibujo: 


AHORA 
VEREMOS QUIÉN 
ES EL MEJOR, 
BORRÓN. 


¡OH! ¡¿PERO 
QUÉ PASA?! 


PAGARÁS 
POR TODO LO QUE 
NOS HAS HECHO... 

¿EH? 


PRIMERO CREO 
QUE DEBERÍAS 
SACARLE PUNTA A 
TU DIBULÁPIZ. 


PROBARÁS MI 
BORRÓN-PORTAL 
HURACANADO! 


¡ARGHH/ MIRA LO QUE 
LE HAS HECHO A MI 
TENTÁCULO. ESTA ME 

LA PAGARÁS, DIBLI. 


¡INKY, ERES TÚi 
¡ESTÁS BIEN! ¡CON 
TANTO ALBOROTO TE 
PERDÍ LA PISTA CUANDO 
FU-MANCHA TE APRESÓ! 
¡ME ALEGRO TANTO DE 
VOLVER A VERTE! 


ARE, ARF. 


DEAN colación 
ye safari Urano 


A E 


¡ Prepárate 
para el buen tiempo ! 


io 


Promoción limitada a 2.000 unidades 
Bases depositadas ante notario. 

La promoción consiste en: a) 1.500 
premios directos b) 500 premios por 
sorteo. Las condiciones para solicitar 


el envío de los premios directos así como 
para la participación en el sorteo, vendrán 
indicadas en los envases de los siguientes 
productos de la gama Bratz: “Bratz Días 

de Sol”, “Bratz Boyz Días de Sol” y “Bratz 
Safari Urbano”. (En el envase referido como 
“Sunkissed summer” y “Wild life”) 


¡Los canales de televisión han decidido combatir el calor veraniego a 
fuerza de refrescantes series de animación! Tendrás que darle caña 
al mando para decidir en qué canal te quedas. 


o A eu 
Arítena 3 “4 | Jimmy, Ana, José y Natalia pre- 


 sentan este programa que incluye 
series Disney tan cañeras como: 


m House or Mouse .. además de actua- 
m PEPPER ÁNN ciones musicales, » Emisión: 

m TARZÁN concursos y activi- fines de semana 
m LA BANDA DEL PATIO. dades. de 9.10 a 11.15. 


» Emisión: 


Las series más descacha- 
rrantemente divertidas y alo- 
cadas para empezar 
los días del fin de 
semana. 


5 Concursos, debates, entrevistas, actuaciones 
a musicales... todo presentado por Max y sus 
colegas Xeila, Kiss, Pat, Javi y Martín. ¡Ah! Y no hay 


que olvidarse de las siguientes series animadas: 


m VACA Y POLLO 
m Tom Y JERRY 
m Mike, Lu Y Oc 


»>Emisión: 
fines de semana, 
de 8.00 a 10.45. 


» Emisión: 
fines de semana de 8.00 a 9.10. 


Ñ 
www.maxclan.telecinco.es 


. A. DE TRANSILVANIA 


Wie] m Vaca y PoLLo 
1 ÁRTHUR 
Am FIMBLES. . 


»- Emisión: 
fines de semana de 11.15 a 11.45. 


DIGITALES 


Bob demuestra por qué es uno de los personajes 
más de moda en todo el mundo. Y es que pare- 
Y ce tener un imán para atraer las situaciones más 


disparatadas sin proponérselo. Es original, 
imprevisible, adora su trabajo como cocinero en 
el Crutáceo Crujiente y siempre está pendiente 
de sus amigos de Fondo Bikini. Bob se enfrenta 
a situaciones muy reales, aunque las encare 
a su modo. ¡Conócelo, dibucolega! 


del 19 al 23 de julio, de 
10.05 a 11.00. 


LA HORA MARCIANA 


y Ya no tienes que viajar al otro 
0 20 lado del universo para disfrutar 
de las series espaciales. En Toon 
Disney puedes encontrar, en forma de 
pack, tres series siderales: LAS AVENTU=- 
RAS DE LLOYD EN EL ESPACIO, MEN IN BLACK 
y Buzz LIGHTYEAR. 


En esta futurista versión de La 
ISLA DEL TESORO, Jim Hawkins es 
el inagotable joven que protagoniza 
una fantástica travesía por todo el 
universo a bordo de un barco 


dientes de EL PLANETA DEL TESORO, WA Mil problemas por resolver y una sola 
- 78 y .. . 
un espectacular largometraje de ani "Le solución: la risa y el humor frente a los 
mación. ¡No te sa pier- villanos de turno del espacio, donde 
das, dibucolega! nadie puede oir tus... carcajadas. 
» Emisión: cada día a las 09.55 


y a las 16.05. 


e 
OS 


Este canal estrena programación veraniega 
con la llegada de nuevos episodios de dos de 
las series más populares: DORAEMON y 
GARFIELD Y SUS AMIGOS. 

Las aventuras del gato cósmico y su amigo 
Nobita por un lado y las del casero y gordi- 
to felino naranja Garfield y sus amigos Odie, 
Nermal y Pooky llenarán el canal de activi- 
dad gatuna. 


rr pd lt ' + 0) X, [1] 
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MODA HARRY POTTER 


Simultáneamente al estreno de la 
película, HARRY POTTER Y EL PRISIONERO 
DE AZKABAN, El Corte Inglés pondrá a 
la venta una línea de ropa inspirada 
en la de los personajes de la película. 
En verano habrá camisetas y pantalo- 
nes cortos, y en otoño-invierno 
podremos disfrutar de sudaderas, 


bufandas, gorros... todo diseñado con E í 

la imagen de Harry y sus compañeros. | LOS M EJORES 4 DIAS D E ) U EGO 

Del 1 al 4 de julio se celebrarán en el Palau Sant Jordi de Barcelona unas 
jornadas muy especiales para todos los aficionados a los juegos de rol 
cartas coleccionables, videojuegos, wargames, juegos de tablero, etc. 
Las GenCon nacieron en Estados Unidos hace 36 años, y en España se 
han celebrado, con algunas interrupciones, desde mediados de los 90. En 
estas jornadas te lo podrás pasar en grande, porque habrá montones de 
partidas de rol, de cartas, presentaciones de nuevos juegos, proyección 
de pelis... ini un momento de aburrimiento! Ya sabes, dibucolega: si quie- 


res pasarte cuatro días jugando a mil cosas distintas, conocer gente y 
pasártelo en grande, las GenCon son para ti. 


( acrualinan 


LA ESTRELLA DE LAS 
MIN CAUSAS SOLIDARIAS | CON ELPOZO 


nueva defensora: la pequeña Min. Min es una per- 
sonalidad ilustrada, que representa a una niña 
pequeña muy comprometida con las causas de 
ayuda a los más desfavorecidos y va a prestar su 
imagen alegre y carismática a todas las empresas 
que quieran comprometerse en causas solidarias. 
Seguro que pronto podrás verla, en camisetas, 
libretas, paraguas y hasta muñecas, dibucolega. L 


Con los minis de charcutería y las salchi- 
chas frankfurt y pavo de Elpozo podrás 
conseguir impresionantes tattoos, logo- 
tipos y salvapantallas de SHREK 2 para tu 
móvil, videojuegos de SHREK 2 y conso- 
las Playstation 2. Si coges tu móvil y 
participas... tendrás un regalo seguro! 


Doo WaP te regala en cada unos de sus 
packs un DooWi de SHREK 2. ¿Y qué es un 
DooWi? Se trata de una pieza saltarina 
exclusiva de Doo Wap que te permitirájugar 
con tus amigos, y si eres hábil, podrás 
completar la colección rápidamente. ¡Hay 
15 diferentes! 


LOS TWEENIES EN EL CINE 


Dentro de poco se empezará a rodar en el Reino Unido la película 
de los TWEENIES, basada en la serie de televisión homónima. Se 
prevé que el estreno en cine se lleve a cabo durante el verano de 
2005 y que sea un gran éxito en todo el mundo. ¡Seguro que los 
dibucolegas más jóvenes ya tienen ganas de verla! 


LUCRECIA Y PINOCHO 3000 


De un tiempo a esta parte se ha 
vuelto habitual que voces famosas 
doblen a los personajes de pelis de 
animación. Ése es también el caso 
de PinocHo 3000, en el que la 
famosa cantante Lucrecia da voz 
al hada Cyberina. Además, la artis- 
ta cubana también ha rodado un 
videoclip de la canción Cúal es la 
diferencia, el tema central de esta 
película que se estrenará el 9 de 
julio en los cines de nuestro país. 


O TeLevIsión 
LAS NUEVAS AVENTURAS DE LUCKY LUKE 


Dentro de poco podremos disfrutar de Las NUE= 
VAS AVENTURAS DE Lucky LUKE en la mayoría de 
canales autonómicos españoles. El legendario 
Lucky Luke, el hombre que dispara más rápido 
que su sombra, regresa con 52 nuevos episodios 
llenos de aventuras y diversión. Lucky Luke ven- 
drá acompañado de todos los personajes de la 
serie: su fiel caballo Jolly Jumper, Rantanplán el 
perro guardián y los malvados hermanos Dalton. 


Ps VIDOO JUEGOS 


CLÁSICOS DE LA NES EN TU GBA 


La consola NES de Nintendo fue la primera que consi- 
guió llevar juegos con la calidad de las máquinas 
recreativas a las casas de los aficionados. Ahora, la 
Game Boy Advance SP ha sido remodelada para 

rendir tributo a la consola NES original, presen- 
tando un nuevo diseño inspirado en el original 
que la hace única. A la vez que la consola, se 
ponen a la venta una colección de video- 
juegos clásicos que hicieron historia 
con la NES: SuPER MARIO BROS., DONKEY 

KONG, THE LEGEND OF ZELDA, PAC-MAN y 

BOMBERMAN, entre otros, ¡A jugar! 


y: 


LAS PELIS DE 


ANIMACIÓN 
QUE VIENEN 


ZAFARRANCHO EN EL RANCHO 
Estreno: 16 de agosto de 2004 
Unas vacas valientes y un caba- 
llo karateka deciden convertirse 
en cazarrecompensas para sal- 
var su rancho. 


SHARK TALE 
Estreno: 8 de octubre de 2004 
Una historia de mafiosos prota- 
gonizada por peces. 


THE INCREDIBLES 
Estreno: 26 de noviembre de 2004 
Un viejo superhéroe retirado 
debe volver a la acción. 


POLAR EXPRESS 
Estreno: 3 de diciembre 2004 

Un niño está en la cama intentan- 
do averiguar si Santa Claus existe 
o no. De repente, un tren entra en 
su cuarto y él acaba de pasajero en 
dirección al Polo Norte. 


ROBOTS 
Estreno: 2005 

En un mundo de robots, un inven- 
tor quiere crear máquinas que 
ayuden a la sociedad, pero el malo 
de la peli no se lo pondrá fácil 


VALIANT 
Estreno: 2005 

Durante la Segunda Guerra 
Mundial, una paloma mensaje- 
ra algo patosa debe entregar 
un mensaje importantísimo. 


MADAGASCAR 
AL EUENESTEN] 
Un león, una cebra, 


una jirafa y un hipopótamo son liberados de un zoo y 
devueltos a la selva... y no tienen ni idea de qué hacer allí. 


NOCTURNA 
Estreno: sin concretar 

Un chaval que tiene miedo a la 
oscuridad debe hacer frente a 
sus temores al conocer a las 
criaturas del reino de Nocturna. 


DONKEY.XOTE 
Todavía en preproducción 

Lahistoria de Don Quijote contada 
desde el punto de vista del burro 
Rucio, que sueña con ser caballo. 


LOS CÓMICS DE 1D'bu 
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Guión y dibujo: 
MN Y 


BUENO, YA ME HE CAMBIADO DE TRAJE. a 
MINIMONSTERS, ESPERO QUE El RECREO 


¿NO ERES UN FANTAS- 
MA? ¡SI TE VUELVES 
INTANGIBLE, QUASIM 

; NO TE PODRÁ 

TOCAR! 


¡¿TÚ ERES 
ESTÚPIDO 
o QUÉ?! 


TÚ MEJOR NO TE 
MUEVAS MUCHO, NO 
A VAYAS A DESPER- 
Y TAR A QUASIM. 


LLEVA ASÍ TODO EL DÍA. NO PUEDE 
HACER DE JEFE. LA BANDA DE MORTY 
SE BURLARÁ DE NOSOTROS... 


YA, P-PERO ES QUE... SI ESTOY 
N-NERVIOSO, NO SE V-VOLVERME 
INTANGIBLE... 


¡PERO... PERO... PERO...! ¡¿C-CÓMO 
PODÉIS HACERLE ESO A FRANK?! 
¡ÉL ES El JEFE, NO OS DEJARÁ! 
¡FRANK, T-TE QUIEREN QUITAR DE 

JEFE DE LA B-BANDA! 


Y VÍCTOR PUEDE 
QUE NO SEA TAN 
PRINGADO, MIRA 
CÓMO LES HACE 
FRENTE... 


¡NO NOS 
PEGUES, 
VÍCTOR, YA 
OS DEJAMOS 
EN PAZ! 


N-NO C-CREA, 
P-PROFESOR 


Q-QUÉ DÍA MÁS HORRI- 


BLE, NO P-PUEDE 


EMPEORAR. 


pei 
GUS, CREEMOS QUE 
ERÍA BUENA IDEA CAMBIAR 
EL JEFE DE LA BANDA. 


¡C-CARAMBA, 
NO LE HA COSTADO 
N-NADA DESHACER- 

SE DE ELLOS! 


sÍ QUE ME 

HA COSTADO, 
SÍ. ¡EL 

DOBLE QUE 
ANTES! 


¡AH! MINIMONSTERS, ANTES DE 
COMENZAR LA CLASE, OS RECUERDO 
QUE MAÑANA SE ENTREGA EL 
TRABAJO DE FINAL DE TRIMESTRE. 


TÚ NO TIENES QUE HACERLO, MISS 
HIT, PERO A LOS DEMÁS OS AVISÉ 
HACE DOS SEMANAS, ASÍ QUE 
IMAGINO QUE TENÉIS BASTANTE 
AVANZADO EL TRABAJO... 


SEGURO QUE NOS 
SORPRENDERÁS CON 
UNO DE TUS INCREÍ- 

BLES INVENTOS. 


¿y TÚ, 
FRANK? 


¡EY, ES VERDAD! ¡EL PERFECCIO- 
NATOR! SI CONSIGO QUE FUNCIONE 
MI INVENTO... ¡HENRIETTA SE 
FIJARÁ EN MÍ! 


¿QUÉ 
TRABAJO? 


HACER O CONSTRUTR 


A SER MEJORES 
MONSTRUOS. 


¡YO USARÉ LA MARMITA DE LAS 
POCIONES DE MI MADRE PARA 
CONSEGUIR SER MAS GUAPA! 


LO HARÍA MEJOR 
MONSTRUO... 


¡JA, JA, JA! 
¡GENTAL! 
¡HASTA MAÑANA! A 


¡EY! ¡QUE LA 
CLASE NO SE HA 


ALGO QUE LOS AYUDE 


LOS CÓMICS DE (Dibus) 


¿Y LOS QUE YA 
SOMOS PERFECTOS, 


¿CÓMO? ¿TAPÁNDOTE 
LA CABEZA CON 
ELLA? 


¡¡TE PREGUNTAN POR EL 
PERFECCIONATOR, 
IDIOTA!! 


¡BIEEEN! ¡YA NOS 
PODEMOS TR! 


COMO DIBUJAR 


| A 7 7 3 a y ") Este mes profundizamos mucho más en la nueva sección 
VA Va N e de ¡Dibus! para aprender a dibujar manga. Atento, porque 
=h A 4 7 este mes te ensenamos a crear las caras... ¡Sí, eso que 


enemos en la parte de delante de la cabeza, dibuartista! 


LA 


bu 
He 


CÓMO DIBUJAR cómo visujar PB] CÓMO DIBUJAR 


Cara ovalada 


AQUÍ TIENES 
LOS ELEMENTOS 
BÁSICOS DE UNA 
A. CARA VISTA EN 

2 PLANO FRONTAL. 


ÉSTA ES 
UNA CARA 
SENCILLA. 


| | 
LAS.CARAS; DE PERFIL 


Materiales extraidos 
de los libros didácticos 
COMO DIBUJAR MANGA; 


volúmenes 1, 2 y 12. 


LA CLAVE DEL MANGA 


es muy importante. Una vez domines distintas expre- 
siones faciales, tu manga tendrá mucho más interés. 


La posición de los ojos y de la nariz es la misma, aunque 


la cara esté de perfil. Los rostros cambian dependiendo 
de las curvas de las cejas, de los ojos y de la nariz. 


1. Cuando hayas aprendido a dibujar bien, serás capaz 
Ba, de dibujar desde cualquier ángulo imaginable. 


Haz la nariz 
con papel 
Adapta las formas 
del ojo, la nariz y 
la ceja. 


y a 


Vi Los ojos se encuentran casi en el centro 


E 
Dibuja líneas, ojos y nariz en un 
huevo para observar cómo la posi- 
= | ó : S j ción de los ojos y de la nariz cambia 
j ¡UD PIN RE FINO y a en diferentes ángulos. 
PQ ptr % IN | ¡ / ' ) N Ñ E 
] 


ESESTREERAA A ASS pue 


A AR 


eee 


tentó: | Posición de las orejas | 
moslo con | EL LARGO ' 
una esfera! | DE LA CARA 
y SUELE SER ] 
ms: 3d L IGUAL que E 
pa so E EL LARGO DE PM 
J 
| | | 
E 
REP 
| | | 
Rectángulo Dibujamos el 
contorno 
Fs 
NVI Y / ¡CUANDO SE | 
al DIBUJA LINA CARA, 4 
Ñ | HAY QUE EMPEZAR j 
AA A A A A SIEMPRE POR | 


A a Pq O Eq 


O LECCIÓN 1: 


CÓMO DIBUJAR (6 INR LAOS 


LOS/RASGOS FACIALES DESDE VARIOS ÁNGULOS, 


R 


| El contorno de la La oreja sobresale 
oreja y el de la ligeramente de la 

1 cabeza son casi cabeza. 

. La nariz tapa el pómulo marinas! 

j de este lado. 


No se ven 


las cejas. 
Las PF 
pestañas 
se ven E 
poco. 


a e o e A ic e id 


La nariz dl erase 


UA 


No se ven ni Se ve la 7 
la nariz ni las de atrás de las 
pestañas. orejas. 


A ica 


A AN a rm no 


ta II 


La posición de la 
boca es incorrecta. 


j 0! 
Desde este ¡El ángulo 
ángulo no debería de la oreja 
verse la nariz. está mal! 


La línea del cuello 
se une a la base 
de la oreja. 


al 


aa A O AIR A NT RN AR 7 


LA POSICIÓN/D 
ra CAMBIA SEGÚN vATE 


Or 


ns 


No dibujes demasia- 
do puntiagudas ni la 
nariz ni la barbilla. 


La ceja se | 
E DEL PERSONAJE 
Á | esta línea. | / 
Á | | / 
Y | PS l Bestia La cara tiene una apariencia infantil cuando los 
a y tamaño / ojos están por debajo del centro. Según van 
de la subiendo de posición los ojos, los rostros se 
| A SES, vuelven más maduros. 
' 7 
El labio Esta línea pasa alí 
superior ) por debajo de td y 
sobresale la nariz. 
un poco IM ee 5d: mandíbula 
más que 


a 


el inferior. 


La línea de las cejas está en en 
medio en la infancia, mientras 
que, en la edad adulta, ojos y 
cejas quedan más altos. La par- 
tición adulta empieza aproxi- 
madamente a los 16 años. 


Ojos en el centro Ojos un poco por 
encima del centro 


Ojo por debajo 
del centro 


Ojos un poco por 
debajo del centro 


Cuando estamos contentos, el mús- 
culo externo facial se relaja y los 
ojos, las cejas y la boca se dibujan 
con líneas curvas. 


| 


Cuando nos enfadamos, 
los músculos se agolpan 
en el centro. 


La expresión de tristeza hace 
que las cejas se desplacen 
hacia detrás. 


Pensativa 


Si miramos a alguien que está 
pensando, veremos que su 
mirada está extraviada. 


de la sonrisa, los 
ojos se estrechan. 


párpados. 


Incómoda 


Similar a la de 
tristeza. 


En función del grado 


Enfadada 


En función del grado de 
enfado, aparecen arrugas 
en el centro de la cara. 


Los músculos de las 
cejas tiran de los 


rostro de un personaje, el dibujo cobra mucha más fuerza. 
Las emociones se traducen desde el corazón al rostro a 
través de los músculos faciales, que cambian de posición 
y dan así a la cara una expresión u otra. 


Cuanto más grande sea la car- 
cajada, más se refleja el senti- 
miento. La boca se agranda y 
los ojos se cierran. 


p Muy enfadada 


Para dibujar una expresión de 
enfado violento hay que subir 
los extremos de los ojos. 


IN 


Desconsolada 


Cuando llora desconsolada- 
mente, los ojos pueden 
abrirse, pero depende de la 
fuerza que se le quiera dar 
a la expresión. 


Con la sorpresa, los ojos se 
agrandan. Un truco muy 
efectivo es dibujar gotas 
de sudor. 


TRADING CARD GAME 
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Prepárate para la Batalla del JCC Defi 


¡El set de inicio para dos jugadores de Spider-Man vs. Doc Ock presenta a 
Spider-Man como nunca se ha visto antes! Nuevos aliados y enemigos expanden 
el campo del Sistema Vs., y te ofrecen una visión a algunas de las cartas que 
aparecerán en la expansión de sobres este otoño, La Telaraña de Spider-Man. 
Este set contiene todo lo que dos jugadores necesitan para empezar en el 
mundo del Universo Marvel. Participa este verano en todo el mundo en el Pro 
Circuit de UDE de $1,000,000. Tu premio te está esperando. 
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Upper Deck Entertainment, VE mpany, LLO. Marvel y todos los personajes relacionados con los core books: TM K [c) 2004 Marvel Characters, Inc... arvel.com. Superheroes es una marca registrada y co: 
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ENTERTA/NMENT" 


propiedad. Licenciado pr 


a ii le El Gato con Botas se une al grupito. 


Dándole OTRA vuelta de tuerca a los enentos 
¿Qué es lo que pasa al final de un cuento de hadas? ¿Qué hay después del “y vivieron 


felices y comieron perdices”? Éste es el original planteamiento de , Una 
película que te hará reír hasta desencajarte la mandíbula. 


Seguro que recuerdas la primera peli de 'SHrek, en la que... ¿¿Cómo!? 
¿¡Que has estado viviendo en otro planeta hasta hoy y no la 
has visto!? Bueno, pues en un momento te hacemos un 
breve (bueno, no tan breve) resumen: 


Shrek es un ogro. Es verde, es feo, huele mal y no tiene ami- 

gos. Vive tranquilamente en su pantano y, hasta aquí, ningún 
problema. Luego está Lord Farquaad. Es un déspota despó- ? 
tico y tirano tiránico extremadamente bajito que quiere des- hn 
hacerse de todas las criaturas de cuentos de hadas, así que las 

echa de su reino y las destierra al pantano de Shrek. 


A éste no le mola la idea de 
compartir su pantano y no 
poder estar tranquilo ni un 
momento, así que va al casti- 
llo de Farguaad a quejarse. 
Asno, un ídem parlante que no 
puede callarse ni un segundo, 
le acompaña. 


Farguaad le propone un trato a 
Shrek: si rescata a la princesa 
Fiona y la trae para que se case 
con él, podrá tener de nuevo 
el pantano para sí solo. 
Shrek acepta y viaja hasta 
el castillo en el que la prin- 
cesa aguarda en una alta 
torre. Detalle: hay un fiero 
dragón custodiándola. | 
Shrek y Asno se enfren- y 
tan al engendro, que 
resulta ser una dragona 
más bien coqueta, y casi AN 
acaban chamuscados, ] 
pero consiguen huir con 


O Ahora los personajes más desternjilantes de 
la princesa Fiona. 


la gran pantalla tienen nuevo compañero: 


En el viaje de vuelta, Shrek y Fiona, se enamoran. Cosas que pasan. 
Pero no todo puede ser tan fácil: Fiona tiene un secreto. Resulta que una 
maldición hace que se convierta en ogro por la noche. Oye, lo dicho, 
esas cosas pasan, que nadie es perfecto. 


Total, que por un malentendido, Shrek y Fiona se enfadan y ella se va con 
Farquaad para casarse. Pero claro, Shrek se da cuenta de lo tonto tonto 
tonto que ha sido al dejar escapar a la chica de su vida y 
decide ir a por ella con la ayuda de Asno y la dragona del 
castillo. Y claro, como los cuentos de hadas tienen que 
acabar bien, y éste, aunque sea un poco desmadrado, no 

es una excepción, pues Shrek y Fiona acaban 
juntos... y ogros los dos. 


O Esta dragona 
le chamuscó el 
trasero.a Shrek 
. eh su misión 

de rescate: 


DE MUY MUY LEJOS 


En SHREK 2, y como para demostrar que puedes sacar al 
ogro de la charca pero no la charca del ogro, Shrek, Asno 
y Fiona emprenden un 
viaje al reino de Muy 
Muy Lejos, que es lo más 
opuesto que cabe imagi- 
nar a un lodazal. 


Muy Muy Lejos es la antítesis del mundo de Shrek. Él no se preocupa 
por su imagen y vive la vida a su modo, sin importarle lo que piensen los 
demás. Y, ¿qué es lo opuesto a eso? Beverly Hills (Hollywood), el símbo- 
lo de estar pendiente de la propia imagen, el estatus, la riqueza... Un 
entorno totalmente incompatible con la forma de ser de Shrek. 


El Reino de Muy Muy Lejos es: la capital del glamour del mundo de 

los cuentos de hadas. Es donde tienen sus palacios las grandes 

celebridades como Blancanieves o Cenicienta. Cuando 
Shrek y sus amigos llegan allí, son como turistas que lle- 
gan a Hollywood por primera vez. A Fiona le alegra haber 
vuelto a casa, Asno está excitado y sólo le falta ponerse 
una camisa hawaiana y llevar una cámara colgada al cue- 
llo. En cuanto a Shrek, no se siente muy a gusto: un ogro 
debe estar en su charca y no en un sitio lleno de piscinas 
y estrellas de cuentos. 


Los creadores de la película han añadido un montón de 
guiños visuales en los “decorados” del reino de Muy Muy 
Lejos: muchos establecimientos son “reflejos'' en el mundo 

de los cuentos de hadas de comercios reales, desde famosas 
cadenas de cafeterías hasta tiendas de moda o establecimien- 
tos de comida rápida. 


dl 
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LOS NUEVOS <GMEZ padres 
PERSONAJES MO 


LAS VOCES 


Al igual que en la primera peli, en SHrEk 2 se ha contado con actores muy 
famosos para prestar sus voces a los diversos personajes. Así pues, la 
versión original cuenta con las voces de Mike Myers (Shrek), Eddie 
Murphy (Asno), Cameron Díaz (Fiona), Antonio Banderas (Gato con 
Botas), John Cleese (el Rey), Julie Andrews (la Reina) y Rupert 
Everett (el Príncipe Azul). Para la versión en cas- 
tellano, Shrek y el Asno cuentan con las 
voces del popular dúo cómico Cruz y Raya, 

mientras que el Gato con Botas 

cuenta con la voz original, es 
decir, la de Antonio Banderas. 


El Príncipe a 
Azul 


LA TECNOLOG 


Hacer una película de animación por ordenador no es 
nada fácil, dibucolega. En SHREK 2, artistas y técnicos 
han trabajado codo con codo para conseguir poner la 
tecnología más moderna al servicio de la historia más 
divertida. Y cuando han encontrado un reto que no se 
podía solucionar con la tecnología existente... ¡han 
desarrollado una nueva! Algunas de las cosas más difí- 
ciles de hacer en animación por ordenador son que el 
cabello parezca real y que la iluminación resulte natural. 
Los técnicos y artistas de PDI/DreamWorks (los crea- 
dores de SHREK 2) lo han conseguido admirablemente. 


A 


Ó Los chicos de Dreamworks se lo 
han currado mogollón para que 
el mundo de SHREK luzca a la 
perfección. 


O Éstos son los geniecillos que han creado el mundo de SHREK para 
que lo disfrutes y pases un rato inolvidable. 


O Fijate en el detalle del pelo, Es espec- 
tacular... ¡Hasta creo que sé qué 
marca de laca utiliza el Príncipe! 


ES 


LA LUNA DE MIA 
DE SMRER Y FIONA 


A 
Shrek y Fiona, como toda pareja de recién casados que 


se precie, han hecho un relajante viaje de novios en el 
que han visitado un montón de lugares interesantes. 


(La pareja más feliz 
del mundillo 3D 
tuesta su verdosa 
piel con el sol de 
la Costa Brava. 


— 


O ¿Son e 
Felipe y Letizia? es [e E 
os 15] 

adé y AA A Fiona en la Pl SÁ 
CURIOSIDAD (EEE | 


dd 


Si alguna vez te plantas en Florida, no te 
pierdas los Estudios Universal... porque, ade- 
más de un montón de maravillas por visitar, 
podrás ver la espectacular entrada al recin- 
to. ¡Un Shrek gigante te da la bienvenida! 


¡Mi Roncotronik 
yaeztáa punto! 


Ao ao aan que Zo ZE O 


Voy a probarlo 
al parque de 
atracciones. 


yo 


O 


Los niños mucho Wxy 
Cola Cao E 
necesitaran. A ¡Ya Tenemos 
l antídoto! 


3 A 
Los niños en 
peligro están. 


1 
' 


de Y) 
atracciones vamos! 


he 
e 


¿Seguro que bs 
d aquí podenos| 
aparcar? 


¡Dejadme en paz! f- 
¡Eztoy zin energíaf! 
y tengo zueño! 


Nada mejor para 
energía tener. 


ESA) 


Por una 

temporada 
molestarnos 

| no podrá. 


Los cuentos clúsicos, son universales, y ore eso se PUSE explicar muchos veces y 
de, muchaos.maneras distintas sin¡que'pierdan/su:esenciaYa sea en un libro o en E 
cine-ambientada en el pasado:o'en el futuro; la historia de:Pinocho»s : 
siempre será la de un niño que busca su Jugos. en el PUnundo. 


EN EL 
FUTURO. 


O 


Gepeto es un genial inventor de la ciudad de Scam- 
boville que crea a Pinocho, un pequeño robot con la 
personalidad de un niño de carne y hueso. Pinocho 
es alegre, imaginativo, curioso, inocente... pero 
también algo testarudo, lo que le meterá en más de 
un lío. 


Para el viejo y entrañable Gepeto, Pinocho es 
mucho más que una criatura creada por él: es casi 
el hijo que nunca ha tenido... Pinocho no deja de 
sorprender por sus increíbles habilidades y por una 
incansable curiosidad ante todo lo que le rodea, 
pero, con su buen corazón, el pequeño robot está 
dispuesto a cualquier cosa para conseguir el sueño 
de su creador: convertirse en un niño de verdad. 


q Ey 


Pronto surge un problema: Scamboli, el alcalde, está 
celoso del inventor, aunque tiene una hija maravillosa. 
El noble Gepeto no comparte ese sentimiento de odio, 
sino que más bien se compadece del alcalde, lo que, evi- 
dentemente, enfurece más a Scamboli. Está claro que 
este siniestro personaje no alberga buenas intenciones 
y, valiéndose de sus esbirros Rodo y Cab, va a poner en 
más de un apuro a Pinocho. 


¿Conseguirá el pequeño Pinocho convertir- 
se en un humano de verdad? ¿O, como 

en las buenas historias clásicas, el 
protagonista no acabará obte- 

niendo lo que quiere, sino lo 

que realmente necesita? 


» Este Pinocho del futuro tiene un 
aspecto totalmente cibernético. 


Pinocho. 3000 


BUSCANDO A NEMO O SHREK 2 


Un gran genio, un poco des- 
pistado, que no puede dejar 
de inventar cosas: un sinfín de 
creaciones tan caprichosas 
como divertidas. Al crear a 

, se ha regalado a sí 
mismo un hijo. 


Estos dos atontados 
robots son los esbirros de 
suele mos- 

trarse malhumorado y cas- 
carrabias con su compañero 
, que es torpe y jugue- 

tón y, en realidad, carece 
de malas intenciones. 


Scamboli E 
y Mariene 


El alcalde de Scamboville es un polí- 
tico codicioso que, obsesionado 
por la tecnología, destruye todas 

las zonas verdes para 

construir edifi- cad 

; y cios de hormi- 

EF gón. No soporta 

z a los niños. Y 


es la hija 

de y EST 
la única persona 
que se atreve a 
reprenderle por 
su conducta. 


Es un ser mágico en ¿ 

medio de un mun- Mm 

do de fría tecnolo- 44 

gía, un hada buena 

y llena de vida que sale 

de la nada para sacar a 
de apuros y 


guiarlo en su intento de 
convertirse en humano. 


Cwberina | 


CONCURSO 


JORAGE,A LA CLASE DE 2%A DEl INSTITUTO 


iFelicidades, has ganado un 
fabuloso lote de cómics de 


Marcos Rojas Moreno A 
Norma Editorial y ceras Manley! 


Rivas-Vaciamadrid , Madrid. 


Marcos, el chiste que nos mandas nos ha gusta- 
do atodos. Está muy bien narrado. El detalle del 
plano final del “malo” remata perfectamente la 
broma. Sólo un detallito: procura que los textos 
no se salgan de los bocadillos. 


www.manley.es 


Las C6ras de 
los artistas 


- ENVÍANOS TU DI 
FOTOCOPIA DE ESTE cuPÓ 
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Shrek is a registered trademark of DreamWorks LLC. Shrek 2, Shrek Ear Design and Shrek “S” TM 5 2004 DreamWorks LLC. Published and distributed by Activision 
Publishing, Inc. Game code () 2004 Activision, Inc. and its affiliates. Activision is a registered trademark of Activision, Inc. and its affiliates. Console versions developed by 
Luxoflux. Game Boy Advance'* version developed by Vicarious Visions. PC version developed by KnowWonder. PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trade- 
marks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are trademarks and/or registered trademarks of Microsoft Corporation in 
the U.S, and/or other countries and are used under license trom Microsoft. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS 
OF NINTENDO, All rights reserved. All other trademarks and trade names are the properties of Iheir respective Owners, 

Game Boy Advance", PC and Wireless festures may vary. Screenshots taken from PlayStation"2 computer entertainment system gameplay 


Los SIMPSON constituyen todo un mundo 


SE ACERCA EL 


Mientras aquí ya contamos con las 

tres primeras temporadas de Los 
SIMPSON en DVD, en EE.UU. acaba de apare- 
cer el esperado pack de la 4% temporada, 
que incluye los episodios emitidos en 1992- 
93. En total, 506 minutos de diversión con 
Homer y compañía, como siempre acompa- 
ñados de jugosos extras: introducción de 


LOS SIMPSON 


EN TU COCINA 


Recientemente, la cadena de pizzerías a domicilio Telepizza ha 
creado una promoción en la que, por cada pedido superior a 18 
euros, regala vasos, jarras y tazas decorados con Los SIMPSON. 
Además, por cada uno de estos objetos se entrega un cupón; reu- 
niendo tres de los mismos se puede conseguir un set de desayu- 
no compuesto de cuatro platos y cuatro bols, todos con la efigie de 
nuestra familia favorita. A pesar de que cuando leáis estas líneas 


campaña estará acabando -termina el 1 de junio- habrá sido todo un 
exitazo, por lo que no sería de extrañar que Telepizza volviera a regalar 


lleno de curiosidades. ¿Quieres enterarte de las 
más divertidas? ¡Pues empieza a leer! 


e 4” TEMPORADA 


DVD DE LA 


e 


Ñ 


Matt Groening, entrevista con el 
productor de la serie James L. Brooks, 
escenas suprimidas, anuncios protagoni- 
zados por Los SimPSON, etc. En resumen, 
todo lo necesario para que se nos 
haga la boca agua en espera de que 


tarde o temprano... 


» 


la 


dicho pack aterrice en España ; 


en un futuro próximo más objetos con Los Simpson. ¡Estad al loro! 


_ ENTREVISTA CON MARGE 


Después de haber sido proclamada 
"madre del año" en el Reino Unido, como 


descubríamos en ¡Dimus! n% 50, Marge 
Simpson sigue siendo noticia: MAxim, una 
revistas muy popular de EE.UU, le ha 


dedicado en su número de abril una 
entrevista exclusiva. Entre las preguntas 
más curiosas que se le hacen destaca: 
"¿Cómo se mantiene en tan buena forma 
una madre de tres hijos?", a lo que Marge 


contesta: "Cuando estás casada con 
Homer, no hay exceso de comida. Los 
chicos y yo nos peleamos por las 
sobras". Y acaba con: "¿Cuál es el secre- 
to de tu alta y reluciente cabellera?", 
cuya respuesta es: "Uso levadura; luego 
la pongo al horno a 180% durante media 
hora". Desconocemos si alguien ha deci- 
dido tomarse en serio esta fórmula para 
hacerse un peinado "á la Marge"... 


- 


Nombre: 


| 

| Primera aparición: En el episodio de la 18 temporada LA ODISEA 
DE HOMER. 
Profesión: Conductor del autobús escolar de Springfield. 


También ha conducido la furgoneta de donantes de sangre, el 
autobús de jugadores ancianos del casino, el piscinamóvil, etc. 


Relación con los Simpson: Gran amigo de Bart; incluso le 
permitió alojarse en el garaje de su casa cuando perdió 
(temporalmente) su empleo. 


Récord de conductor: Quince accidentes y ni una sola víctima. 


Aficiones: Tocar la guitarra. Gran apasionado 
del Heavy Metal. 


Romances: Tuvo una novia, Becky, 

que conoció durante el famoso fes- 
tival rock de Woodstock, pero la 
dejó porque tuvo que escoger 
entre el Heavy Metal y ella. 


"No tengo 
el tulo 
de pe- 


LA FRASE DE LA 


PIZARRA 


Ahora resulta que Bart es 
un peligro público con las 
tijeras. ¡Seguro que habrá 
dejado a media clase pela- 
da al cero! 


luquero. 


THE SIMPSONS" £ 02004 Twentieth Century Fox Film Corporation. 


All Rights Reserved. 
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¡Y seguimos con las pre- 
guntas! Mientras no exista 
todavía el "premio Nobel de 
Simpsonología", aquí tenéis 
un lugar para entrenaros por 
si un día se decide crearlo y 
queréis presentaros como 
candidato... 


(D El apellido de soltera de 
Marge es... 
a) Bouvier 
b) Boyer 
c) Bogart 


(YD En un episodio, a Los 
SIMPSON les regalan un 
elefante vivo y coleando. 
¿Cómo lo consiguieron? 
a) Fue un obsequio del 

Sr. Burns 
b) Bart lo ganó en un 
concurso de la radio 
Cc) Lisa se lo trajo de un 
viaje a África 


O ¿Cómo se llama el gato 
de Los SimPsoN? 
a) Bola de nieve 
b) Bola de pelos 
c) Bola de grasa 


0) ¿Cómo se llamaba el 
cuarteto que creó Homer 
con sus amigos? 

a) Los relamidos 
b) Los sulfurosos 
c) Los solfamidas 


(QQ) ¿A qué tenía miedo 
Marge? (aunque consi- 
guió superarlo) 

a) A navegar en barco 
b) A subir en ascensor 
c) A volar en avión 


a. 
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el personaje del mes 


sy 
14 VECES SE LE 


Tanto en la pequeña como en la gran 
pantalla, Donald se ha dedicado a 


mogollón de cosas: ha sido bombero, 
músico ambulante por los caminos de 
Méjico, jockey y hasta campeón de 
golf, aunque siempre ha dejado la 
huella de su mala pata. 

Como recluta ha estado a las órdenes 
del sargento F 


). ¿QUÉ 
hizo? Pues pelar 


yA 


DS N pa, l y y, un PATO FAMOSO PoR, sus 
TRAVESORAS Y sus RABIETAS. 
PONÉ LA CARA 


£oMo ÉL, LAZO QUÉ LLEVA AL, 


- Donald apareció por primera vez en la his- 
torieta animada LA GALLINITA SABIA en 
1934. Sus primeras palabras fueron: 
¿Quién? ¿Yo? ¡Oh, no! Tengo 
dolor de panza, y desde 
entonces ha conquistado 
las sonrisas del 
público a lo largo 
de varias gene- 
raciones. ¿Hay 
alguien que no 
le conozca? 

Seguro que tus 
padres y hasta tus 


Úl y 
ESION, 4080929) 


DIDUIAN IS 


An ROTA 


Es vÉéLLO! 


abuelos se han 
reído con sus pato- 
chadas, porque Donald ha 
aparecido en siete películas de 
animación (más que cualquiera 
del resto de personajes crea- 
dos por Walt Disney, incluido 
Mickey). Es presumido, casca- 
rrabias, bastante patoso y le 
encanta gastar bromas pesa- 
das que casi nunca acaban 
según lo planeado. Y siempre 
vestido de marinerito. 


patatas en la cocina del cuartel y 
hacerse invisible con una pintura top 
secret del ejército. Para que veas. 

El pobre pato tampoco se da mucha 
maña conquistando a Daisy. Le regala 
siempre ramos de flores marchitas. 
Pero atención, porque con su parodia 
de Hitler en Der FUEHRER': ("La 
cara del Fúhrer”) (1943) consiguió un 
merecido Oscar de Hollywood. 


l Ñ | 


> 
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e Donald fue anima- 
o originalmente por Art Babbitt y Dick 
Huemer, el verdadero padre de Donald 
es un dibujante de la Disney llamado 
Carl Barks. 
En 1938, los sobrinos de Donald apare- 
cen por primera vez en pantalla 
en la película titulada Los 
SOBRINOS DE DONALD. ¿A que 
era fácil, dibucolega? En esta 
ocasión, Juanito, Jorgito y 
Jaimito se comportan como 
auténticos angelitos patudo 
caídos del cielo a escobazos. 
Vamos, que su tío Donald sobrevive 
de milagro a tanta travesura. Y ya sabes que 
son unos trillizos tan parecidos que sólo se 
diferencian por el color de la ropa: Juanito 
viste de rojo, Jorgito de azul y Jaimito de 
verde. 
Tío Gilito, el colérico y supertacaño tío de 
Donald, nace en las páginas de los cómics de 
Carl Barks, aunque no salta a la fama hasta 
1967 con el estreno de su largometraje 
Scrooce Mc Duck AND MONEY. 
Por fin, todos en familia protagonizan PATO 
AVENTURAS: EL TESORO DE LA LÁMPARA PERDIDA 


tantos años de actuaciones en la pantalla: 


e El gallo Pancho Pistolas y el loro José Carioca actúan con 


él en dos fantásticos largometrajes: SALUDOS ÁMIGOS 
(1943) y Los Tres CABALLEROS (1945). 


e Dos buenas piezas, las ardillas Chip y Chop, le dejan sin 


merienda en Rico FesTÍN (1947), 
+ Roger Rabbit y compañía en 

la película ¿QUIÉN ENGAÑÓ A 

RocER RABBIT? (1988). 


El pato Donald ha tenido cantidad de compañeros durante 


” 


La novia de Donald es una patita 
coqueta y peligrosilla. Claro, si 
no, ¿cómo se van a aguantar el 
uno al otro? Ella apareció 
por primera vez como meji- 
cana y con el nombre de 
Donna Duck en 1937, aunque 
pronto fue rebautizada como 
Daisy, que también empieza por 
“D" y significa Margarita en 
inglés. A mí me gusta más, y 
¿y ati, dibucolega? 


NY DÉ POSTRE 


HAS DOO 
...pues vente de fiesta para celebrar el cum- 
pleaños del pato Donald. Sí, porque el pró- 
ximo 9 de junio, este pato furioso cumple 
70 años. ¡Qué barbaridad! Así que lo cele- 
brará por todo lo alto en DisneylandO 
Resort Paris. 
Imagínate: todos sus amigos Disney reu- 
nidos en un desfile especial para la oca- 
sión, música, una tarta enorme y una 
gran sorpresa final. ¿Qué, te apuntas? 


Estos cuadros 
yS) los podrás encontrar 
en la exposición 
Duckamenta en 
Disneyland Paris, 
con el motivo del 
setenta aniversario 
de Donald. 


Leonardo da Vinci, “La Gioconda" 


Rafael, “Los querubines" de la sixtina Mad 
Toulouse-Lautrec, “Divan Japonais" 


CAMPEONATO)INACIONAT 


El marco del acontecimiento fue el hotel NH Sanvy, en el mismo 
centro de la ciudad. Duelistas de diferentes lugares de España 
acudieron para medir sus fuerzas. con mazos perfectamente 
diseñados para batir a sus oponentes. 


Después de que todos los participantes rellenaran el registro 
de sus barajas, empezó el torneo, con un total de 29 partici- 
pantes. La competición tuvo dos partes: primero se jugaron 4 
rondas de torneo suizo, con lo que sólo se clasificaron los 16 
mejores. A continuación se jugó un torneo eliminatorio con 
esos 16 participantes: en cada ronda, la mitad de ellos quedaban 
descartados... y es que sólo los dos mejores podían acceder al 
duelo definitivo. Chr 


istian Soledispa con Rodrigo Togores 


finalista y ganador respectivam 


La final enfrentó a Christian Soledispa con Rodrigo 
Togores. Después de un intenso duelo, este último se 
alzó con la victoria. 


Ganador 


Finalista 


Tercer y cuarto clasificados 


Ns 


7 Del guinto al octavo clasificado 


Del noveno al decimosexto clasificado 


Por Alicia Martín Rodié 


¿Cuántas veces has imaginado que no tienes que ir al cole y que puedes 
pasarte ell día jugando con tus amigos? Pero sabes que al final debes ir a 
la escuela para aprender. Hay¡muchos niños que no pueden elegir. En algu- 
nos países del mundo, sobre todo en Asia, África y América Latina, muchos 
ninos tienen que andar kilometros y kilómetros para poder llegar a la 
escuela. En sus pueblos no tienen médicos, ni hospitales ni colegios. Y si 
E quieren aprender a leer y; escribir tienen, que levantarse muy pronto por la 
manana, cuando aún es de noche y hace frío. Manos Unidas es una ONG 
que ayuda a estos ninos para que puedan estudiar, igual que tú. 


En estos países los niños tampoco pue- 

den ver la tele ni jugar con la consola. 

No tienen agua del grifo ni se pueden 

bañar cada día. Son pueblos muy 

pobres y viven en muchos casos de la 
agricultura y la ganadería. Estos 

niños no tienen las mismas oportuni- 
dades que uno de nuestro país. Y los 
países ricos no ayudan a mejorar la 
vida de los más pobres. 


Manos Unidas lleva 45 años ayudando a los países 
pueblos más necesitados del mundo. Allí, Manos 
Unidas colabora construyendo escuelas, hospita- 
les, pozos, etc., para que los niños y sus familias 
tengan unas mejores condiciones de vida. Para 
poder llevar a cabo esta labor humanitaria, Manos 
Unidas cuenta con las donaciones de miles de 
personas que creen en su trabajo. 


Manos Unidas ayuda a construir escuelas para 
que los niños de países pobres puedan estudiar. 


Manos Unidas tiene un periódico solidario on line donde pue- 
des encontrar información, entrevistas, animaciones, vídeos... 
todo lo que quieras saber sobre esta ONG, los países del Sur y 
la solidaridad lo encontrarás en www.manosunidas.org 


Los Mosquis son los protagonistas de los vídeos de dibujos animados 
sobre la globalización. Las escuelas pueden solicitarlos gratuitamente a Manos Unidas. 


Envíanos tu dibujo junto con una 
fotocopia de este cupón con tus datos a: 


Revista ¡Dibus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


Tak 
Hombre: a Edad: 


Apellidos: ..........i.o ora A o ae 


Teléfono: 


Población: Codigo POME =- crosi ctilelicios O o 


¿Qué plataforma quieres?: Mrs Mom 


FJody Moody 


¿Quién es esta chica rubia, de no más de diez años, que parece que siempre esté 3 
enfadada? Es Judy Moody, dibucolegas, la protagonista de una nueva serie de libros ; 
que os hará reír a mandíbula batiente. La pobre Judy es una chica normal que, como 
todos, tiene que levantarse pronto por la mañana para ir a la escuela y también soportar a 
su hermano pequeño que, para qué engañarnos, es un poco pesado. Y por si ir a la escuela 
no fuese suficiente para ponerla de mal humor, tiene que aguantar no haber ido de vaca- 
ciones a ningún lugar conocido y que su hermanito encuentre nada más y nada menos que 
Una roca lunar... ¿Quién podría aguantar todo esto con una sonrisa en la cara? 
Pero eso no quiere decir que Judy no se lo pase bien, porque ya sea en clase, 
haciendo un collage que refleje su verdadera personalidad en casa, tra- 
mando un plan que la convierta en una persona famosa, o en la calle, lide- 
rando una manifestación para defender la naturaleza, Judy siempre está 
dispuesta a enfrentarse con eS problemas de cara... y refunfuñando un 
poco, que si no, no sería . d 


Claro que Judy no está sola, y siempre tiene a su alrededor a sus 
 eleaiilas y a su familia, que pueden hacer que las peo- 
res cosas sean un poco soportables: y 
es su mejor amigo, y está dispuesto 
a acompañarla donde haga falta 
(incluso a la tienda de la esquina) por 
su amistad; Papá siempre absorto en 
sus crucigramas; Mouse, la anciana 
gata que hace compañía a la familia 
y, cómo no, Stink, el hermanito de 
idy, que la acompaña a todas partes y ! 
no la deja ni a sol ni a sombra. 


¿Queréis saber más de las aventuras de 

Judy? Pues conseguid las cuatro novelas que 
ha escrito Megan McDonald, ilustradas por el 
divertido Peter H. Reynolds, y podréis pasar 
un buen rato con vuestra nueva mejor amiga. 


Para los fans de Pangirl y el humor 
locuaz de Mafalda. 


Los escritores Lucía Etxebarría, Juan Marsé y Antonio Gala, 
entre otros, han hecho una buena obra y se han unido para 
escribir los cuentos del volumen AVENTURAS CON MIS MEJORES AMI- 
Gos, con los que quieren concienciar a todos los niños de España 
de la responsabilidad de tener un animal de compañía. Y es que 
los animales no son juguetes... 


Después del éxito de las adaptaciones cinematográficas de 
EL SEÑOR DE Los ANILLOS y HARRY POTTER, es indudable que la 
fantasía está más de moda que nunca, por lo que ya han 
empezado la adaptación de la saga RUNELORDS, 
escrita por David Farland... una de las historias 
más épicas de los últimos años, de la que pronto 
os informaremos con más detalle. 


O McDonald 


ed e no 


LA OSCURIDAD: Wi 
VUELVEN LO LOS CHICOS $ ELEGIDOS 


Los personajes que Marianne Curley creó en MOS ELEGIDOS Deilatdia en la 
segunda parte de esta Ario LA OSCURIDAD. Los Guardi d 
empo son una serie de chicos elegidos para evitar que la Historia 
deje de existir, pero no lo tiene nada fácil, ye E la BALIos Diosa de 
s busca venganza... y quiere destruir a Isabel y Ethan, los jóvenes 
protagonistas por ser los causantes de la CUA de su amado 
M >. Empieza una aventura trepidante donde la magia y el miste- 
rio s se todito a la orden del día... y donde un error puede ser fatal. 


Para los fans de las aventuras de 
Harry Potter. 


Hace mucho tiempo que los hechiceros desaparecieron de la Tierra, por 
lo que la magia, los seres de ultratumba y los fantasmas parecen cosa de 
cuentos de vieja... excepto porque la verdadera sabiduría, la que escon- 
den los verdaderos hechizos, se encuentra en enigmas que nadie sabe 
resolver. En este mundo, Patricia McKillip, ganadora dos veces del 
Premio Mundial de Fantasía, lo que ya es un sinónimo de calidad, pre- 
senta la historia de tres hermanos huérfanos: Morgon, Eliard y Tristan, 
que, a pesar de su juventud, son herederos al trono de Hed. Morgon, el 
mayor, quiere reconquistar la corona que una vez perteneció a sus ante- 
pasados... y por ello va a poner en peligro a todo el reino y a sus herma- 
nos. La única forma de salir victorioso de su misión es convertirse en el 
Maestro de Enigmas, descubrir quién es el Portador de Estrellas y qué 
desatará que está atado. En resumen, una gran novela de aventuras de 
una fan declarada de J.R.R. Tolkien. 


Harry Potter repite en el número 1. Con su nueva película, 1D) 0 O [| 115) P Q 
el mago del rayo en la frente está en el candelabro... IDO 4 


esto, candelero. 


, 4.K. Rowling, Salamandra. 


, Edin Colfer, Montena. 
, 4.M. Hernández - A. Sainz, RBA. 
, Bjarne Reuter, Salamandra. 

, Geronimo Stilton, Destino. 

, Gemma Lienas, Destino. 

, Care Santos, SM. 
, Lucrecia, El Aleph. 

, Zizou Corder, Destino. 

Javier Gregori, Siruela. 


Sn] Serek 2 te transporta al particu- 
lar mundo de cuento de hadas de la 
película, en el que deberás controlar 

4 Un grupo de cuatro personajes de 

los diez que hay para elegir. 

¡Haciendo uso de sus particulares 
habilidades (la fuerza ogresca de 

rak, las patadas de Asno o las 


[] ¡iPreparados, listos... a darle al pad! 
Prepárate para machacar los botones del 
mando de tu PS2, porque los Juegos 
Olímpicos de Atenas ya tienen su versión 
consolera oficial. Si quieres sentir la fuer- 
za de la competición junto a los mejores 
; atletas del mundo, no hay duda: ATHENS 

, Ads podridas de Caperucita) 2004 es tu juego. Ambientadas en siete 
conseguirás resolver con édito los instalaciones fielmente reproducidas de E 
puzzles, derrotar a peligrosos mons- Á través de múltiples escenarios, realidad, las ES importantes disciplinas 
truos y, en definitiva, llegar a tu des- Shrek y sus compañeros sortearán de los Juegos Olímpicos están a tu alcan- 


tino: el Reino de Muy Muy Lejos. peligros y repartirán de lo lindo. ce para que te conviertas en la nueva 
estrella del deporte mundial: desde moda- 


lidades de natación hasta las principales 


E paystation.2 20 a => pruebas de atletismo y más carreras de 
: o ss ; las que puedas resistir. Athens 2004 te 
sumerge de lleno en la acción con unos 
gráficos impresionantes plagados de deta- 
lle. ¿iQuién dijo que jugar a los videojue- 

gos no es un auténtico deporte!? 


El juego consta de once niveles más cinco 
extras a los que podrás acceder reuniendo 
Unas fotos especiales. También puedes 
coleccionar diferentes objetos como 
monedas de oro, judías mágicas, 
barriles de TNT... que te ayudarán 

a superar diferentes retos. 


Si tienes conexión online vas a alucinar con 
. Usando la misma cámara que los anteriores juegos 
de la serie, ahora puedes conocer nuevos amigos a tra- 
vés de divertidas salas de chat, con mensajes persona- 
les y conversación en tiempo real, y participando en 
minijuegos con los que usarás tu consola como un avan- 
zado sistema de videoconferencia. 
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Donatello €, Raphael O, Splinter O, Shredder 9 and April O'Neil O are registered trademarks of Mirage Síldios, Inc. GIOCHI PREZIOS! 
/ All rights reserved Sed with permission. Based on characters and comic books created by Peter Laldiand Kevin Eastman 


Teenage Mutant Ninja Túles O O 2003 Mirage Studios, Inc. Teenage Mutant Ninja Turtles O, Leonardo 0, Michelangelo 9. 


UNPST3an 


juego 


ni escribir y ya 
llenabas de gara- 
batos cualquier 
papel que cayera 

en tus manos. 


sa pasados 
ear empo... 


le. dibus 


Textos y dibujo: 
Isidre Monés 


años. Ha trabajado en cómics, libros de texto, cuentos 
ilustrados y juegos para editoriales de todo el mundo. 


y Algunas veces. 


no encontrabas papel... y pillabas una 
le bronca que no veas. 


-— 


Ó 


Mas tarde... 


cuando sólo unos pocos sabían 
leer, los dibujos daban toda la infor- 
mación y contaban las historias. 


3 YO DE 
JOVEN PINTABA 


Han pasado 
siglos... 


o En resumen: 


con un cierto método, 
mucha práctica y ejerci- 
cios por un tubo... 


DIBUJANTES... 
¡CHORRADAS! 


desanima.. 1 


Y lo es... 


D0DO 
las pelis. 


Yo diría... 


que el oficio de dibujar es 
más parecido a esto... 


NO LLEGO, 
NO LLEGO... 


¡NO SE ME 
OCURRE NADA! 


Y encima te 
pagarán por 

ello... aunque 
no esperes 


hacerte rico. ¿Y el metodo? 


¿Conoces a algún músico o 
deportista que no practique 
horas y horas? En un dibu- 
jante, el ojo y la mano deben 
coordinarse a la perfección. 
Esto requiere mucha prácti- 
ca... ipero no tiene por qué 


Tranquilo... > et ser aburrido! 


EMPEGEMOS POR LA TIRA 


ER... GRACIAS 

PoR HABER ENCONTRADO 
MI MÓVIL, MAMÁ. CREO QUE 
TE TOCA COMPRARME 


STUTILIZO ESTA 
ANÉCDOTA PARA 
MIS CÓMICS ? 


Texto de Antoni Guiral 
ilustraciones de Paco Cavero 


i No 
ENTIENDO 
NADA? 


ES QUE ES UNA 
TIRA INTERACTIVA 
PARA LECTORES 
INTELIGENTES 


UNASANEGDOMASCON SENTIDO 


Alguien busca algo y otra 

persona lo encuentra sin 

- querer gracias a un costalazo. 

Situación cómica (el golpe en sí mismo); 

situación irónica (la forma de encontrar 

algo perdido); situación de recochineo (el 
niño ni se inmuta). 


» 2- LA ESCRITURA DEL GUIÓN TÉCNICO 
SUENOS 


¿Has visto 
qué gráficos? Son de $. hasta da la 
última generación sensación de oler 
más me ta la peste de esas 
realidad, +í0 


catacumbas. 


UN PRiNGIPiO Y/ UN FINAL 


¡PERo SI ESTÁ CLARÍSIMO ? 

¡HE INVENTADO UNA NUEVA FoRMA 
NARRATIVA EN EL CÓMIC ? PRIMERO 
PoNGo EL DESENLACE, LUEGO EL NUDO 
Y AL FINAL EL PLANTEAMIENTO. 
¿CóMo Lo VES ? 


QUE No CoNSIGO 
DESENLAZAR EL NUDO 
DEL PLANTEAMIENTO. 


f 4 4 
y 4 
Es decir, que al final de la historia 
E hay que “cerrar” el caso, bien 
sea ofreciendo una explicación, bien 
sea recurriendo al tópico del final abierto, 
con libre interpretación del lector. 


é QUÉ Es 
ENITAL 
E puAno € 
E So DEL Con pETALLE y, 
h Escorzo Y gy TAGONI sy, 
ke VERRUGA Dos GaNBRAL DE La 
ao? ia 
cash EN UNA SOLA 
vIÑETA? 


dibus 49, 


5 nd PP... PRESAS A mir pa. gionai ¡a 8 ie y 
+ a ” ji P » 4 d A S EN ii 3 


DESCRIBIR LOS, DETALLES 


é¿PERo No ERA 
UNA HISTORIETA DE 
DoS PÁGINAS ? 


TERMINADO 
EL GUIÓN ? 


Ú 


OÍ 


/ | Es importante describir el plano, 
así como la situación de los personajes 
y del fondo, para evitar malentendidos. 


OJO A LOS DIÁLOGOS 


¿UGH) No... 
No. No, MUY TÍPICO. 
¿OUF? No, SUENA FALSO... 
¿AH, YA ESTÁ ? "¡QUÉ DAÑO ME HA 
HECHo EL GoLPE QUE ME HAS 
DADO EN LA SIEN IZQUIERDA 
DE MAI CABEZA?" 
¿ESoLEs) 


GAMING 24:7 


TM and O are trademarks of Nintendo. O 2003,2004 Nintendo O Nintendo / TV TOKYO + ASHIPRO « DENTSU 


¡SALTA A LA JUNGLA! 


Donkey Kong ha sido secuestrado por el malvado 
capitán K.Rool y sólo tú puedes rescatarle. 
Entra en acción y, a la cabeza de la familia 
Kong, lánzate contra los malvados Kremlins. 
Reúne «bananas, revienta barriles y monta 
rinocerontes saltando a través de 38 niveles de 
aventura en la jungla. ¡Un juego bestial! 


DONKEY KONG COUNTRY 2 


Nintendo JW) == Sólo para Game Boy Advance 
GAME BOY ADVANCE SI 
Lanzamiento: 25 de Junio 2004 www.nintendo.es 


FiNe il E""N 0" U E N 
Mi is Y E is ki Aia asii: Dis is Olas Oli ád 


Este verano, ¿Sabes donde probar nuevas consolas, 


espectaculares juegos o conocer los últimos trucos? Entérate en: 


Wwww.nintendoplaya.com 


LA DIMENSION DE 


QUIQUE 


Y PERFECTO, VICKY. Y, VISTO 
NUESTRO PLAN CONTINÚA QUE TIENES LA SITUA- 
ADELANTE. EL AMO ESTÁ CIÓN CONTROLADA, 


ANSIOSO POR HACERSE ENSEGUIDA ENVIAREMOS 


IM, CON EL CONTROL TOTAL DE NUESTRAS TROPAS E 


52, dibus 


LAS DIMENSIONES. INICIARÁN LA INVASIÓN, 
POR FIN. 


AHORA O NUNCA, 
RUGUIDIERO. 
¡VAMOS ALLA! 


LO SIENTO 
PITER. RECUERDA NO ME HACE MUICHA 


GRACIA TENER QUE 
QUE YO SIEMPRE TE COMERTE, PITER. PERO 


DEFENDÍ, PERO TODO SEA POR RECUPE- 
RAR LA MEMORIA. 


ADELANTE, 
A RUGUIDIERO, Sl 
A ÉSTE ERA REALMENTE 
EL MOTIVO DE MI VIAJE, 
a HAZ QUE CUMPLA 


¡QUIETO TODO 
h EL MUNDO, ESTO ES 
UNA INVASIÓN DIMEN- 


¡¡NO DEJAREMOS QUE 
TE SALGAS CON LA 
TUYA, VICKY!! 


¿¡AHHHHGG! 
¡NO ME TIRES 
DEL PELO! 


¿QUÉ HACEMOS, 
QUIQUE? ESTO SE 
PONE FEO Y PARECE 
QUE GROMPF NO 
REACCIONA... 


¡YA TE TENGO, 
PITER! 


¿EH, PERO DE 
DÓNDE HABÉIS 
SALIDO? 


ES 


ÍNO, NO LO 
HAGAS! 


PODRÍA 
SER PEOR, CRÉEME. 
PODRÍAS TENER SEN- 
TADA ENCIMA DE TI A 
UNA GORILA DE 
300 KILOS. 


¡Ya disponibles en Español los Mazos 
de Inicio de Joey y Pegasus! 


www.yugioh-card.com 


OT 


(01996 KAZUKI TAKAHASHI 


UPPER DECK 
ENTERTAINMENT 


Sí, dibucolega, Shrek a 
vuelto para hacerte pasar 
un verano muy divertido 

con su nueva peli 

¿Te atreves a dibujar a 
nuestro entrañable y mal- 

humorado amigo? Por si 
no tienes suficiente dibuja 
también a su nuevo compi 
de aventuras, el Gato con 
Botas, así que adelante y 
disfruta mientras dibujas, 

dibuartista. 


> 


ER Surfer es un personaje de 
complexión más bien regordeta, 
así que hazlo grande y robusto 
con óvalos para la cabeza y el 
torso. Piensa que tiene que 
tener papada y un barrigón 
enorme, así que predomina la 
forma de pera. 


¡ATENCIÓN! 


Las líneas azules representan los pasos 
previos para dibujar a Shrek y a el Gato 
con Botas, y debes trazarlas con un lápiz. 
Una vez hayas seguido todas las indicacio- 
nes, repasa con un rotulador los contornos 
del modelo acabado. 


Ahora le toca posar a nuestro nuevo amiguito. Este 
gatito no es un felino ya que camina erguido como un 
humano. Lo dibujaremos en esa posición, dibucolega. 


Utiliza óvalos para todas las partes del cuerpo, y con 
pose de chulito. 


Entinta al del mismo 
modo que a . Coloréalo con tonos 
naranja tirando a marrón para el pelaje y 
gris para la ropita. El cinturón marrón y el 
florete de un color gris metálico. 


Shrek is a registered trademark of DreamWorks L.L.C 
Shrek 2 TM and O 2004 DreamWorks L.L.C 


AT 
VE Eos de 


Es) IN Elina caza 


IN E 


¡HALA! ¿QUÉ ') UN COLLARÍN. ME AHORA TODOS SE BURLARÁN DE 
LLEVAS EN EL f/ CAÍ DE LA BICI Y MÍ EN LA ESCUELA. 
CUELLO? ME HICE DAÑO. 


NO, HOMBRE, 


YA SÉ POR QUÉ SE 
EXTINGUIERON MURIERON DE 


LOS DINOSAU- ABURRIMIENTO EN 
LAS ESCUELAS... 


MUELA 


LO SIENTO, WILFREDO, We ¡NO PODEMOS ESTAR 
NO CREO QUE SEA UN BUEN DISFRAZÁNDONOS TODO EL y 
PLAN ESO DE DISFRAZARSE DE TIEMPO! ¡LA GENTE SEVA A ¡YALO TENGO! ¡NOS DISFRAZAREMOS 
SALCHICHAS PARA ATACAR REIR DENOSOTROS! DE SALCHICHAS Y ATACAREMOS A ERIK 
A ERIK DEL NORTE... DEL NORTE EN EL PRÓXIMO CARNAVAL! 


TIENES RAZÓN, NO 
PODEMOS DISFRAZARNOS 
TODO El TIEMPO... 


tiene UN pLaN 


.-«PRIMERO INTENTAS INVADIR 
MIS TIERRAS, LUEGO INTENTAS ¡GANARTE POR 
CONQUISTAR MIS REINOS, Y EMPOBRECIMIENTO! 


AHORA ME PIDES DINERO... 


¡ES QUE TENGO UN 
NUEVO TRUCO! 


tiene UN truco 


dibus 


Concurso 


¡Yugi ha tenido que luchar y ganara 
muchísimos monstruos en sus alucinantes 
aventuras. Pásatelo genial en tu casa reviviendo 


mbates de la serie Yu-Gi-OH! con 


1996 Kazuki Takahashi. 
www.yugioh.com 


buja a Yugi y a alguno de los monstruos de YU-Gi-Ont! 


Revista ¡DIBUS! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


i¡henes 
hasta el 


á ll E E E 
dosES a ll Sa As. a 


¿Todavía estás flipando doy Haray 1$ 
Porrer Y EL PRISIONERO DE AZRABAN? 
¿0 exos de los pocos que todavía mo la 
Iba ido a ver? En Gyalquier deso, aquí 
tienes ty ración mensgal 
Pobicamyaniáoo, 


60 -dibus 


COLEGCIONA LOS ,' 
NUEVOS 100 COCHES(' 
DE HOT WHEELS. <Ú 


ESTA SUPER MALETA GUARDA COCHES 
15 COCHES HOT WHEELS 


ENVÍA LOS TICKETS DE COMPRA DE 15 COCHES 
HOT WHEELS JUNTO CON TUS DATOS PERSONALES AL 


Promoción válida hasta 31/12/04 o para las 1500 primeras cartas. La promoción es válida par: y 
territorio español. Mattel lamenta y no se hará responsable de la perdida, retraso o daño de cupones o A 
enviados. El comprobante de envío no será suficiente para dar como válido el cupón. sos 


Los padres o tutores autorizan el tratamiento automatizado de la información facilitada, que se incorporará al fichero de Promociones de Mattel España, S.A., pudiendo ser cedida a empresas del grupo 
para fines publicitarios. En el supuesto de que no estén conformes con dicha cesión o en el caso de que deseen ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación u oposición les rogamos que lo 
comuniquen escribiendo a Mattel España, S.A., Aribau 200 9* planta, 08036 Barcelona. Asimismo, de conformidad con lo previsto de Ley 34/2002, los padres o tutores otorgan la autorización necesaria 
para que MATTEL ESPAÑA, S.A. envíe la información comercial y publicitaria por correo electrónico u otros canales electrónicos. Esta autorización podrá ser revocada en cualquier momento por lo padres 
0 tutores de las niñas, dirigiendo comunicación escrita en ese sentido a MATTEL ESPAÑA, S.A., c/Aribau, 200 9" pl 08036 Barcelona 


/ 


Rey León 2 
EL TESORO DE SIMBA 


A 


e 
| 


Hace diez años, en 1994, se estrenó E 

y se convirtió en la película animada r más exito- 
sa de la Historia. Con EL Rey Leó 

IMBA Vuelve toda la fuerza y hajestuósidad de 
esta historia, que tiene de fondo el mismo ciclo 
de la vida. Ahora, disfrutarás en DVD de las 
aventuras de Kiara, la impetuosa hija de Simba 
que, deseosa de vivir nuevas aventuras, decide 
adentrarse en las Tierras Oscuras, situadas 
fuera de los límites establecidos para ella. Allí 
conoce al travieso Kovu, un joven cachorro ele- 
gido para seguir las huellas de Scar. Mientras 
buscan su Bi lugar en el ciclo de la vida, 
Kiara y Kovu se dan cuenta de que quizás ellos 
sean la única esperanza de alcanzar la paz entre 
los habitantes de las Tierras Oscuras y los del 
territorio de Simba. 
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INIA ES ARIAAA 


Re ón 2 está disponible en DVD desde el 23 de junio en 
dos packs especiales. INEneS encontrarlo en una edición 
especial junto con | lemo, o con uno de los clásicos 
Disney más da let PATOAVE! 


O El juego de Timón y Pumba 

O Timón y Pumba: Descubre el porqué 
O Todo sobre leones 

O Cómo se hizo 

O Canta con nosotros durante pa ij 
O Corto de animación ( ONE BY 


DYD « si te gustó 


tambiente!gustaro:.. 


» EL Rey León 

» EL Rey León 3: HAKUNA MATATA 
» TARZÁN 

» ÉL LIBRO DE LA SELVA 

». ÉN BUSCA DEL VALLE ENCANTADO 


> Y la A HMOeY 110], [0O)7 
LN IRA) a Nu y 


tambien'te gustara... 


VA Ie 


LOS CÓMICS DE 1 


(GRONALDO BOCANADA 


Guión: Dibujo: Color: 


Ya duermena a) Pero antes cumplamos el Y con toda la precaución, 
pierna suelta, objetivo, obtener un moco voy hasta la salida de la que fué 


me 138 piro sin vomitivo.. mi prisión. 
darme la vuetta.. 3 


Sí, por fin libre! 
Mi alegría es de gran 
calibre! 


NO NOres, mira, 


no puede vivir sin +, 
ese pedazo de zoquete.. 


A 


lámanos al 902 345 789 y te diremos cuál es tu Chiqui Park 
más cercano, o visita nuestra web www.chiquipark.es, 
donde además encontrarás mucha diversión 


AA a, dl centro 
qu asas abia 5) dértcano 


O leS mires 


Para más información llámenos al 902 345 789 
o consulte www.chiquipark.es/chiquitin 


DM DAVIS 


¿Un gato protagonista de una tira cómica? Cuando el 
mundo sólo confiaba en los perros para protagonizarlas, 
Jim Davis revolucionó el mundo con este lindo gatito 


atigrado al que bautizó como Garfield... iy ahora nos 


cuenta todos sus secretos! 


¡Dibus!: ¿Cuándo empezaste a dibujar? 

Jim Davis: De pequeño, “vivía en una granja con 
muchos animales, heno... y gatos. Pero era asmático y no 
podía ayudar en las tareas, así que pasaba mucho tiempo 
dentro de casa. Mi madre me daba un lápiz y me mandaba 

dibujar algo, para que estuviese entretenido. 


N ¿Qué nos puedes contra sobre tus influencias? 

La más importante, de pequeño, fue mi madre. Aparte 
de eso, me gustaban mucho las tiras con grandes historias, 
como TERRY Y LOS PIRATAS O Dick TRACY. 


e 


¿Por qué una tira sobre un gato? 

Había creado una tira sobre una chinche, GNORM GNAT. 
Los editores me dijeron que tenía gracia, pero... ¿quién se puede 
identificar con una chinche? Así que miré páginas de tiras 
cómicas y vi que las de perros funcionaban. Estaban SnoopY, 
BELVEDERE Y MARMADUKE... ¡pero casi no había gatos! Me acordé de 
los gatos de la granja y los combiné con los rasgos de mi abuelo, 
James Garfield Davis, y... voila! Garfield había nacido. La primera 

tira apareció el 19 de junio de 1978... en 41 periódicos. 


¿Por qué crees que los lectores se identifican tanto con la 

vida de un gato? 

Garfield es como una persona vestida de gato. Hace y 
dice lo que a todos nos gustaría hacer y decir si 

pudiésemos. Nos encantaría quedarnos en la 
cama, comer como cerdos y hacer ver que domi- 
namos el mundo. 


¿Existen Garfield y el resto de personajes? 

No exactamente... No son copias de alguien 
real. Son ficticios, pero los he dibujado duran- 
te tanto tiempo que a veces parecen reales. 


e 
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¿Quién HA ECHADO AL 
EL HELECHO QUE 

TENÍA EN LA REPISA DE 

LA VENTANA ? 


SU _MODO DE MENTIRME ME 
IRRITA MUCHO MENOS 
QUE EL VALOR QUE DA 

A MI INTELIGENCIA, 


dibus 


LLerdtertecee 


Garfield 


Es ¿En qué te inspiras para realizar tu trabajo? 

Ys En la falta de ganas de hacer nada que no sea dibujar. 
Ésa es mi inspiración. En serio, lo que me inspira es todo lo 
que me rodea: siempre hay algo gracioso en cualquier cosa. 


eLo ¿Crees que Garfield sigue siendo tan gracioso ahora 
El como cuando empezó, en 1978? ¿Cómo definirías la 
evolución del personaje principal? 

Ha cambiado físicamente. En los primeros años, 
Garfield tenía ojos más pequeños y su cuerpo era una 
masa muy grande. Los ojos le han crecido porque los 
encontraba muy expresivos. Necesitaba que los lec- 
tores los viesen mejor, ya que ellos solos podían con- 
tar muchas cosas. Además, ahora su cuerpo es más 
redondo, y tiene las piernas más largas, pero su perso- 
nalidad se mantiene. Aún está gordo, y es vago y egoísta. 


Pe ¿Odias tú también los lunes o sólo es cosa de Garfield? 
De Como Garfield, me encanta comer, echarme sieste- 
citas y puedo ser muy sarcástico. Pero a diferencia de él, 
me encanta trabajar y no odio los lunes. 


«Pg Garfield se publica en 63 países. ¿Por qué crees 
De que triunfa en diferentes culturas? 


Porque GARFIELD trata de temas universales... básicamente 
comer y dormir. Todo el mundo come y duerme, así que 
todo el mundo se puede sentir identificado. 


Gracias a todos los 
lectores de ¡DiBus! y 
me gustaría animaros 
a que continuaseis 
dibujando. 


¡Mis mejores deseos! 


Jim Davis 


Éstos son los compañeros 
de aventuras del sarcástico 
Garfield. 


aia 


Lbeetectesr 


Arlene 


recterter 


Pook 


eLo ¿Imaginaste alguna vez el gran éxito que ha tenido 
$ la tira cómica... incluso para que llegue a hacerse 
una película con actores reales? 

No, nunca... ni en mis sueños más bestias. Había pensado 
en recopilarlas alguna vez en formato libro o hacer una 
serie de televisión, si tenía suerte. La película es sólo la 
guinda del pastel. 


HS La última pregunta: ¿les puedes 
dar algún consejo a nuestros lec- 
tores, que sueñan en convertirse en 
dibujantes como tú? 

Sí: leer, leer y leer. Para ser un buen dibu- 
jante de tiras cómicas, hay que ser un 
buen escritor. El dibujo 
es importante, pero 
el guión puede hacer que triun- 
fes o te hundas. Aprende todo lo 
que puedas. Mira películas, mira 
la tele. Ten amigos. Haz muchas 
cosas. Estudia a la gente y su com- 
portamiento. Dibuja. Prueba con 
diferentes herramientas y estilos. 
Y, por encima de todo, 
ten algo que sea único y 
diferente... algo que sea 
específicamente tuyo. 


VVLecte 


¿Tienes un deseo? ¡Seguro que sí! Los magos como Yume 
y el maestro Oyamada son como detectives... porque su 
oficio es descubrir qué necesita la gente para ser feliz. 


En el mundo de SomeDAY's DREAMERS, los magos están integrados en la socie- 
dad e, incluso, hay un departamento del gobierno que se encarga de regular 
la magia. Yume ha tomado la firme decisión de convertirse en una maga de 
categoría. Para ello, lo mejor es estudiar con un buen maestro. Cuando llega 

a casa de Masami Oyamada descubre que hacer magia no es 
siempre ni tan fácil ni tan divertido como se podría pensar... 


KUMICHL YOSMIZUKI dy 
NORIE YAMADA: 


"No viajar por el tiempo, ni resucitar a los fallecidos, ! 
no transformarse en otra persona ni regenerar o e 
destruir tejidos..." 


Éstas son las normas del maestro Oyamada. Y Yume se las 
salta casi todas en el primer volumen del manga. Los "casos" en 
los que se ve implicada le afectan en lo más hondo de su corazón, 
y respetar las reglas no resulta nada fácil. 


Además, a Yume se le dan fatal los chicos. Cuando está con ellos, 
se queda sin palabras. 


Un exjugador de fútbol, una novia sin suerte, una anciana que 
desea reunir de nuevo a su familia... 


Y 

SA 
Nuestra encantadora aprendiz de maga ten- 
drá que descubrir cómo controlar su gran 


poder, inaudito en alguien de su edad. ¿Lo Manga 
conseguirá? 


A Yume le encanta ayudar a los 
demás y, por eso, a veces se salta 


algunas reglas de la magia. 


CONONADE ONES 


Leonora, una chica de ojos color esmeralda y pelo plateado, es la hija de un 
noble arruinado. Un día, Paolo, el hermano menor de un señor feudal, la | 
pide en matrimonio. Entonces, en la noche de bodas... Leonora descubre en | 
la habitación de Paolo una obra de Leonardo da Vinci: la Madona de la coro- 
na de flores. i¿Qué enigma esconde el 
cuadro?! ¿iPor qué la dama que apa- 
rece representada en él se parece 
tanto a Leonora!? La acción y el 
romance se mezclan en este manga 
de Chiho Saito, la 
conocida dibujante MENTA 
de ÚTENA, LA CHICA 
REVOLUCIONARIA. 


Las circunstancias obligarán a 
Leonora a hacerse pasar por chico 
para escapar de su marido. 


KIMAGURE, probablemente la historia de 
triángulo amoroso más conocida del manga 
y el anime, se emitió en la televisión hace 
muchos, muchos años, con el nombre de 
JOHNNY Y SUS AMIGOS. 

Kyosuke es un chico algo indeciso que acaba 
de llegar a la ciudad. Su familia se ha mudado 
a menudo a causa de los extraños poderes 
que tienen él y sus hermanas, y esta vez está 
decidido a que nadie les descubra, para no 
tener que mudarse de nuevo. Ningún proble- 
ma... si no fuera porque Kyosuke se debate 
entre el profundo amor de la misteriosa 
Madoka y la alocada pasión de la ingenua 
Hikaru. ¿Por cuál se decidirá? 
Cada uno de los volúme- 
nes de la serie cuenta con 
dos DVD e incluye diez 
episodios y unos extras 
de lo más interesantes. 
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Considerada la mejor 
serie de animación de la 
última temporada en 
Japón, FruiTs BAskET te 
trae las aventuras de la 
joven Tohru Honda y de 
los Sohma, unos pecu- 
liares personajes que son la encarnación 
de los animales del horóscopo chino: 
gato, caballo, mono, cerdo, ratón... ¡las 
risas continúan en este segundo volu- 
men de la serie! 
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UL LOIBUMANCA 


AZUMANGA DAIoH 


sera, VUKARI IN E O 18 sen. KUROSAWA 


Es la profesora de Inglés. Su Minamo Kurosawa es amiga 


carácter roza lo absurdo, y añ 1 ¡ 
tiene un comportamiento más parecido al : rl lp apa 


de sus alumnas que al resto de profesores. 
Acostumbra a apostar por cualquier excusa 
con la Srta. Kurosawa. Para su desgracia, 
también acostumbra a perder las apuestas. 


iban a la universidad. Al con- 
trario que Yukari, es muy responsable en 
su trabajo. Es la profesora de Educación 
Física, y debido a su carácter extrovertido 
es muy popular entre las alumnas. 


TOMO z Es la más normal del grupo, aun- | y "OSAKA" 


éntico huracán, re- que también tiene sus maní (e) 

aaa í Una de | inci =>. z Su nombre es Ayumu, aunque 
bosante de energía y un poco as principales es su preocupación todas la llaman “Osaka”, por 
hiperactiva. Su obsesión es la competitividad, por el peso, por lo que acostumbra a seguir la ciudad de la que proviene. Tiene problemas 
un hecho demostrado por los habituales las dietas más estrambóticas. Es muy cortante ps pd sala e eo 

desafíos que lanza a sus compañeras de clase. y tira por tierra chistes y 4 e con y ele Ir 
RC AO comentarios de los demás. /* hacer comentarios sin pies ni cabeza en 
a de in ar. 5 medio de las conversaciones con 
r . my ds 2 4 
hasta el gorro por deja pi e alos. ) 


PI 


SAKAKI 


Admirada por el resto de sus 

amigas, a pesar de su carácter 
serio y reservado. Le encantan los animales, 
en especial los gatos aunque, por desgracia, 
el sentimiento no es recíproco. Su: punto 
fuerte es la educación física: Sakaki es la 
reina de las pistas de atletismo. 


CHIYO 


Una superdotada */ 
E que, con tan sólo 
diez años, ha dejado atrás los cursos de pri- 
maria. Su inteligencia no deja de asombrar 
a sus compañeras de clase. Todas las 
asignaturas son pan comido para Chiyo, 
excepto la Educación Física. 


SAKAKI MOLA DESORDENADA 


PARECE 
ANTIPÁTICA, 
PERO PARA 
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YUKARI, LÉFLO 
Y VERÁS Como 
TE ANIMAS. 


LOS CÓMICS DE ¡Dibus | 


Guión y dibujo: 


PASE POR AQuí Y TÚMBESE EN 
> LA CAMILLA. 
. WOCT 
¿Qué E 
a y yA 


LA RADIOGRAFÍA NO DEJA LUGAR 
A DUDAS! HAY QUE OPERAR! 
OR! 
» HARÍA PO 

USTED? y 
a 23 6 
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her 


| EA y pa 
E 


SINGEEL 


WWA JA JA JAAA!! 
VITEMBLAD, 
REPUGNANTES 
MORTALES! ! 


QUIZÁS DEBERÍA CONSI 


DERAR 
CONSTRUIRME UN PALACIO 
DE VERANO EN BORA BORA ... 


REVISTA OFICIAL 


Nintendo 


P ESGIDA 


GUÍA MAESTRA 
PARA POKéMON 
RUBI Y ZAFIRO 


RUBI Y ZARIRO 


con las claves, 
pistas y estrategias para ser 
el mejor entrenador. 


Todos los de 
ciudades, rutas y pueblos 
del juego al detalle. 


que nadie 
ha descubierto aún. 


para a todos 
los líderes y al Alto Mando. 


te guiamos 
por Hoenn paso a paso. 


¡Hola, dibucoloristas! Bueno, como todas las histo- 
rias, nuestra aventura conjunta llega a su fin. 


No lloréis, no lloréis, que incluso FuTURAMA 
tuvo que acabar. Así que secaos las 
lágrimas y empecemos a colorear. 


| 08- Cara 
¡(ED 01- Mofletes y labios 
-C)) 10- Faja 


¿C-)) 12- Calcetines 

¡q l3- Cuerdas del kimono 

| (ED 14- Kimono samurái izquierda 
(E 15- Kimono samurái central 
¿GD [6- Kimono samurái derecha 
CC) 17- Cinturones y calcetines 
de los samurái 
(USD (8- Chanclas de los 

| samuráis 

| (U) 19- Pelo samurái central 
| (ED 20- Pelo samurái derecha 
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Este mes pintaremos con lápices de pastel, 


IN que son como el pastel en barra, pero con 
aspecto de lápiz, como ya indica su nombre. 


=== === LOADING $e 


Comenzamos pintando suavemente las sombras 
de la cara de Yeu Áki con pastel azul 


Con una barra de difumino (es una especie de 
lápiz de papel que encontraréis en tiendas 
especializadas. No os preocupéis si no tenéis 
difumino: podéis usar un bastoncito de algo- 
dón de los habituales), extendemos el lápiz 
azul, de modo que consigamos un degradado 
de color delicado y convincente 


Ésta es la principal técnica del pastel: 
primero se extiende la pintura y luego se 
extiende y difumina con el difumino. Tras 
pintar el brazo , Empezamos a 
colorear el vestido de Aki de distintos 
tonos violetas 


Fijaos bien en la y observaréis el color 


A Una vez nos convence el resultado del violeta del 


vestido , Comenzamos a pintar pequeñas 
líneas dentro del kimono con color blanco. Éstas 
líneas tendrán una función decorativa, como si 
fuesen el estampado de la 

tela, pero al contrario 
de lo que hacíamos 
antes, no las difu- 
minamos 


Para remarcar más estas líneas utiliza- 
mos el pastel amarillo 


Después de pintar las “460% 
nubes y un par de co- 4 
sillas más, esto es lo 
que nos ha quedado 


RA 
il 
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CARNE ¿PAPEL 


No os estamos hablando de películas protagonizadas por 
Christopher Reeve, Michael Keaton y Tom Welling, sino de un 
libro de ilustraciones que recoje las mejores obras realizadas por 
un joven dibujante, Alex Ross, para la editorial americana DC 
Comics (la misma que publica Superman y Batman). Se llama 
MYTHOLOGY... y Os muestra todo el proceso creativo que lleva a 
cabo este pedazo de artista desde el momento en que recibe un 
encargo hasta que realiza una obra de arte que haría palidecer al 
mismísimo Miguel Ángel. Además, una de las mejores caracterís- 
ticas de Ross es que no se deja amilanar por nada, ya que ha rea- 
lizado su propia versión de casi todos los superhéroes de DC... y 


l8L, AUVIBNDRUCO 


¿Cómo consigue Alex Ross un estilo fotorealista tan logrado? El truco 
es, ni más ni menos, escoger modelos reales para retratar de forma 
perfecta la posición de luces y sombras... Además, siempre ha sabido 
rodearse de amigos que se presten a hacer de base para el futuro 
dibujo, como Frank Kasy, su modelo para Superman. Y una vez esco- 
gida la persona, sólo queda enfundarle en un traje de superhéroe y 
realizar una sesioncita de fotos, para tener material más que sufi- 
ciente para varias ilustraciones. Parece sencillo... pero detrás se 
esconde un gran talento. 


ha rediseñado unos cuantos y todo. 


+ Wonder Woman, la dama de la libertad, es una de las preferidas 
de Alex Ross. Con su lazo de la verdad y sus brazaletes, siempre hace 


una gran demostración de poder. 


76 dibus 


JE Y AN" E V AA Y 

MYAHUYLUGLY 

ELARIEDE ALEA RUS 
SUPERHÉROES DE VERDAD! 
¿Os 1imaginais a un Superman de carne y/hueso volando, 
por Metropolis?.0/ajun Batman de verdad patrullando, 
en Gotham Gity?/Pues dejad de, imagihar... que; ahora 
teneis la oportunidad/deverlos/de veras: 


+ Frank Kasy posa para Alex en una pos- 
tura más que típica de Superman... 
Aunque claro, al Hombre de Acero no le 

ace falta una mesilla para poder volar. 


parece 
más vivo que 
nunca. 


Desde pequeño supo que lo suyo era dibujar... y no sólo eso, sino 
dedicarse a los grandes superhéroes de los cómics. En sus pri- 
meros dibujitos ya demostró que sabía lo que se hacía, pero fue 
evolucionando muy rápidamente (y eso que él no tenía las leccio- 
nes de ¡Dibus! para que le enseñasen trucos), con influencias de 
grandes autores del cómic americano, como George Pérez y Neal 
Adams... aunque también se matriculó en la Academia de Arte de 
Chicago, donde acabó de perfilar el estilo que lo haría famoso. 


O Alex, a la edad de 7 años, posa junto a un Superman... algo fofo. 
El dibujo es de la misma época, y ya veis que nadie nace sabiendo. 


EN LA TIERRA; EAN: GUERRA CONTRA EL CRIMEN; WONDER 
WoMAN: EL ESPÍRITU DE LA VERDAD y 
SHAZAM! EL PODER DE LA ESPERAN" 
ZA, todos con guiones de Paul 
Dini. Además, Ross también fue 
el creador de una épica historia 
donde se narraba el fin de los 
superhéroes: KiNGDoM COME. 


El Dr. Eggman ha dividido el mundo en siete par- 
tes y planea sembrar la confusión haciendo que 
todas se unan a su imperio. Sonic y Tails, tras haber 
sido separados de sus amigos, unen sus fuerzas 
para devolver el mundo a su estado original. Para ello, 
tendrán que encontrar las siete Esmeraldas Chaos y utili- 
zar el control de los Chaos para deshacer el entuerto. 
Pero Eggman no se va a quedar de brazos cruzados: el mal- 
vado ha utilizado su avanzada tecnología para perfeccionar el robot 
de lucha definitivo, y hará cuanto esté en su mano para interponerse 
en el camino de Sonic. 

En este juego, además de elegir al personaje principal, podrás elegir también a su 
compañero. Las posibilidades incluyen a Sonic, Tails, Knuckles, Cream y Amy. 
Dependiendo de los personajes elegidos, sus ataques cambiarán. 

Además, el juego te ofrece la posibilidad de disfrutarlo en modo multijugador a tra- 
vés del link cable de la consola. 


"3 ) Aquí tienes un RPG que pone a prueba tu habilidad como : 
estratega, ya que tendrás que dirigir tus fuerzas, compues- 
tas por docenas de soldados, para enfrentarte a temibles 

magos y dragones. Deberás prestar atención tanto a la prepa- | 
ración de la batalla como al propio combate, elegir tus fuerzas 
y dirigir sus movimientos en el momento decisivo. Ten en 

cuenta que cada uno de tus soldados posee habilidades úni- 
cas que deben ser aprovecharse. 


En Fire EmbLEM te esperan montones de misiones en las que Wi 
deberás demostrar tu habilidad a cargo de los diferentes 
personajes que compondrán tus equipos: arqueros, caballe- | 
ros, monjes, bárbaros, espadachines, ladrones, diferentes | 
» tipos de magos con sus respectivos hechizos... 

a También podrás desafiar a tus amigos en el modo multi- 
jugador y comprobar quién tiene el mejor equipo. Planea 
tu estrategia, organiza un ejército... iy no te rindas nunca! 


El malvado de turno se ha apoderado del Mirror pero el espejo se rompe y 
World y ha sembrado el caos... que ahora se extien- los deja atrapados. Ahora 
de hacia Dream Land. El valiente Meta Knight viaja deberán buscar los peda- 

a través del espejo mágico para luchar contra esta zos del espejo mágico para 
maldad, pero algo sale mal... : poder volver a su mundo. 
Meta Knight vuelve a Dream Land, pero está cam-  KiIRBY AND THE MaAGic MIRROR 
biado... ise ha vuelto malo! Ataca a Kirby con su es uno de los juegos de plata- 
espada y el poder del golpe divide a éste en cuatro formas más completos y originales del momento, y 
entidades separadas, cada una de ellas con las mis- además ofrece la posibilidad de multijugador, para 
mas habilidades que el Kirby original. Los cuatro seguir la trama de la historia principal, así como 
Kirbys siguen al Meta Knight hasta el Mirror World, unos divertidos minijuegos. 


APRPRACARAR AR 
DOM ie 


El Torneo Deportivo Ham-Ham atrae a multitud de hámsters, así que Hamtaro 
y sus amigos deciden formar un equipo y apuntarse. 

En este juego, participarás en hasta 15 competiciones deportivas diferentes: 
tenis, voley-playa, tiro con arco, buceo, lanzamiento de martillo, cien metros 
lisos, natación sincronizada, salto con pértiga, maratón... 

Los juegos duran un total de siete días y, durante los mismos, Hamtaro y sus 
amigos podrán explorar la zona donde se celebran, hablar con otros hámsters, 
encontrar objetos y, en definitiva, disfrutar del tiempo libre entre una competi- 
ción y otra. ¿Listo para ganar ham-ham medallas? 


La noticia más importante de los últimos meses es la pre- 
sentación de la nueva consola portátil Nintendo DS. Su 


característica más original es que incluye dos pantallas (de? ¿Quieres acceder a cualquier nivel fácilmente? Introduce el 
tres pulgadas de tamaño y retroiluminadas) en vez de una. | password correspondiente Y.... ¡ya está! 

También tiene micrófono y conexión inalámbrica con otras 

consolas. Además, cuenta con unos gráficos impresionan- q Nivel Password Nivel Password Nivel Password “ 


tes, superiores a los de la Nintendo 64. Está previsto que lle- 


gue a España en el primer trimestre de 2005. 'l 2 10 Ss 18 
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LOS CÓMICS DE 10)'505) 


e Guión y dibujo: 


AHORA LES DEMOSTRARÉ CÓMO, 

SIN MOVERME NI UN MILÍMETRO, 
LOGRO PONERME A LA ALTURA ¿Y AHORA QUÉ 
DE LAS HOJAS DE LOS ÁRBOLES. ESPERAS? 


A QUE LLEGUE 
EL OTOÑO... 


e ¡QUE NO! ¡QUE ESTOY HABLANDO 
DE ALGO FILOSÓFICO! 


A VER, PEQUEÑO MOSQUITO, ESO ESTÁ BIEN, PERO 
¿CUÁL ES LA PRIMERA NORMA NO TIENE NADA QUE VER 
QUE DEBE RESPETAR UN NINJA? CON EL CODIGO NINJA... 
¡HAY QUE SES de E 
LAVARSE Los Y MN — ¡¡YA ESTA!! TOMAR UN 
¡ ZUMO DE NARANJA 
dic RECIÉN EXPRIMIDO AL 
Ñ LEVANTARSE... 


ALGO FILOSÓFICO... A VER... 
¡YA LO TENGO! HAY QUE LAVARSE 
LOS DIENTES CON ZUMO DE 
NARANJA AL LEVANTARSE. 


FONRRERR 


1 Mee 


¡Sjenvenino¡aieste nuevoladarTado/OBucoLeral E 
efe /susta Hacer ]FOTOS, ¡esta es TU/¡Sección! Te PrOROMaRemas 


UA tema(ranos Los meses y /PRemisRemos Las meJares Foros: 


$ [PRIMER TEMA: MI[MASCOTA' 


Disfraza 


Tole, diuedega De muevo comígo en la sección de 
menvalidades, Esto ción tenemos algo speíal 
pero todos los Una] 
Por Núria Teuler de ratón por un 


ALPODUBRILLA 000 EIAMO a cdo ne des ti. 5 


Necesitas estos materiales: » | S 
O Pasta de modelar tipo Papier Maché, ya preparada. Empezamos a » 
O Un recorte de tela de peluche de color marrón, aunque puede modelar: necesita- * A EA 


ser gris, negro o incluso blanco. 

O Pinturas para maquetas, o en su 
defecto, témperas (una de ellas 
debería ser metalizada para dar 
realismo a la hoja del hacha). 

O Palillos de madera. 

O Una lámina de caucho. 

O Papel de aluminio. 


mos cuatro bolas | 
alargadas, como una | q 
especie de croqueta, d 
una grande para el 
cuerpo, dos más pe- 
queñas para los pies 
y una todavía más 
pequeña para hacer 
la nariz. 


«4 Acto seguido procederemos 
a unir estas piezas para formar 
la silueta del muñeco: los pies 
en la base y la nariz en la parte 
superior. Atención: es muy 
| importante que tengas en cuen- 
ta que, para unir las partes del 
enano, hay que trabajar mez- 
clando el material tal como se 
ve en la foto. No basta unir pre- 
sionando porque se despegaría 
durante el proceso de secado. 


A Modelamos los 
pies poniéndole 
dedos; bastará 
con una bolita 
para hacer el 
dedo gordo y 
tres deditos más 
muy sencillos, 
como se ve en 
la foto. 


4 El mango del : . 4 Formamos la hoja doble del 
hacha lleva un Y hacha en forma de mariposa y 
palillo dentro para = á | la unimos a la parte superior 
que tenga más | del mango. Con un churrito muy 
consistencia, así fino la “anudamos”. A conti- 
que enrollamos la nuación, con una pella de pasta 
pasta alrededor. un poco gruesa fijamos el hacha 
al costado de la figura. 


> 


Cortamos dos triángu- » 
los de peluche: uno será la 
barba y el otro la melena. 
Con un circulito de papel 
de aluminio cubriremos la 
cabeza del enano, procu- 
rando que queden las míni- 
4 mas arrugas posibles. A 
—. .n e continuación pegaremos 
. 2. : ms md tanto el casco como el 
5 " . cabello, tal como se ve en 


id dí Utilizaremos una la foto. 


tira de papel de alu- 
minio plegado varias 
veces para rematar 
el casco. Pintaremos 
los. detalles como 


Pintamos el enano de p» 
color carne. El cuerpo, sin 
embargo, lo cubrimos con 
una capa de otro color, por 
ejemplo azul: será el vesti- ¿ 
do que se vislumbrará bajo 
las barbas. 


él Y... ya está: ahora sólo 
queda pegar a nuestro 
congénere de Gimli en una 
la tira de las esquina de la lámina de 
sandalias. caucho y... ¡ya tenemos 
lista nuestra alfombrilla! 


GAMING 24:7. 


¿PREPARADO PARA LA FÓRMULA ZERO? 


TM and 0 are trademarks of Nintendo. O 2003,2004 Nintendo O Nintendo / TV TOKYO + ASHIPRO + DENTSU 


Con F-ZERO: GP Legend 
el futuro llega a mil por hora. 


En F-Zero: GP Legend tienes muchos tipos de 
fórmula para alzarte con el triunfo: un revolucionario 
modo historia, con ocho personajes y 40 misiones 
que completar, un nuevo Modo Misión Zero con 
¡48 retos para los que les gusta el riesgo!, más 
de 15 circuitos y 30 vehículos en el Modo Gran 
Prix... Compite hasta con cuatro amigos con un 
solo cartucho. Si quieres ganar, ¡correl 


F-ZERO: GP LEGEND 
Sólo para Game Boy Advance 


GAME BOY ADVANCE SI24 


www.nintendo.es 


N. uN fe be: NÑN... O 0 E ON 


Este verano, ¿Sabes dónde probar nuevas consolas, 
espectaculares juegos o conocer los últimos trucos? Entérate en: 


wWww.nintendoplava.com 


PAPYRUS es una completa serie de aventuras donde no 
falta ningún ingrediente para pasar un buen'rato. La serie 
consta de 26 capítulos que te llevarán de la mano de un 
joven pescador llamado Papyrus, al cual se le ha enco- 
mendado la misión de defender al faraón de las temibles 
fuerzas malignas, en 

un Egipto en el 

que  continua- 

mente hay con- 

flictos entre los 
dioses del bien y 
las fuerzas oscu- 
ras de los dioses 
del mal. 


Divimagic 


Antes las peonzas sólo daban vueltas, pero eso es cosa del 
pasado. I-Top es una increíble peonza digital con la que 
podrás flipar con sus combinaciones de luces y jugar a can- 
tidad de juegos distintos: quién le hace dar más vueltas, 
quién la hace girar más tiempo, intentar conseguir un 
número concreto de vueltas, máxima veloci- 

dad de giro... Además, I-ToP es plegable 
y la podrás llevar en 

cualquier bolsillo. 
¡A girar! 


Este nuevo juego de 
construcción articula- 
do presenta diferentes 
modelos (araña, ciem- 
piés, abeja, escorpión, 
pteranodón, stegosaurio, 
braquiosaurio y tiranosaurio Rex) 
totalmente compatibles entre sí 
para que inventes nuevos y espectaculares bichejos. 
¡Échale imaginación al asunto! 


Euro World 


dibus 


(9 0P32 AL FIN 


La esperadísima consola de videojuegos GP32 de Virgin Play 
ya está a la venta desde el pasado 15 de junio. Su fantástica 
pantalla panorámica retroiluminada, sus altavoces estéreo y 
su sistema de tarjetas de memoria te permitirán jugar a los 
juegos más espectaculares, ver películas e imágenes, escu- 
char música, leer textos... ¡un auténtico 
lujo de entretenimiento portátil! 


Virgin Play 


¿Conoces a Will, Irma, Taranee, 
Cornelia y Hay Lin? ¡Seguro 
que sí! Las cinco jóvenes bru- 
jas W.I.T.C.H. son muy popula- 
res. Todas tienen montones de 
accesorios y puedes hacerte 
con ellas, con sus ropas de 
calle o sus trajes mágicos. ¿A 
qué esperas 
para llevár- 
telas a casa? 


SUPER SOAKER 


¡Los juegos con pistolas de agua son lo más refrescante en 
verano, dibucolega! El objetivo siempre había sido el 
mismo: mojar a los demás y evitar que te mojasen. Ahora 
el juego ha cambiado con las nuevas Super Soaker, que 
incorporan dianas adhesivas: una especie 

de tatuaje que se 
disuelve con el 
agua. El que con- 
serve el tatuaje 
cuando los de 
todos los demás 
estén borrados 
gana. ¡A mojarse! 


, Giochi Preciosi 


A A 4 2 


CONSIGUELA EN VIDEO Y DVD ANTES DE VER 1 1¿<: 
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A O A agente secreto eta nueva DelcUla 
: BH — le cine quese estenarelp2 3/06 )JUmiOo: 

| 1oPezuña de Cerdojaierentominar 
ell Mundo CON UN NUEVO VIFUS IMOFMÁTICO? 


| > 10 packs - Camiseta exclusiva 
A == Portarretratos 
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Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué cómic de ¡Digus! es tu preferido? 


SHIN CHAN OPERACIÓN RESCATE 


2 46 
E pS 
LLL «S [. 


ENVÍANOS TU DIBUJO JUNTO 


CO nar SHIN.CHAN OPERACIÓN RESCATE 


¡Tienes hasta el 
31 de julio! 


PLPIDILD LIA 
PEPIPIIAIIOALIAISYS 
y Mi 


A ás olost: 


(IOTELS E RESORTS) 


7 PERSONAJE PREFERIDOS y 

LO POR PARTICPARIGANARAS 
ONSOSTER ONA REVISTA [SE 
ERAS TODOS 


LOSA MEJORES: E 


DIBUJOS, e 
one Ly el CE 


HO MELSESARE SO RiTÍS 
Sol Mirlos Tordos - Mallorca 
A e 
Sol Falcó - Menorca 


E Sol Milanos Pingúinos - Mallorca 
5 Sol Príncipe Principito - Torremolinos 
Sol Gorriones - Fuerteventura é E Dl sE E 
Sol Princesa Dacil - Tenerife 
Sol Balmoral - Mallorca 


Sol Guadalupe - Mallorca po ES DE (0 ONSTRUCCIÓN S 


WB Shield is at 


bera. (s04) The 


E Sol S'Argamassa - Ibiza 
cae! fimor > Torremolinos DE LLOS PIGAPIEDRA > 


Meliá Benidorm - Poole 


Borrón 
ha vuelto a 

derramar el tintero, 

y con las manazas 

llenas de tinta ha 
intentado desbaratar 

la fiesta de Fin de 

Curso. ¿Cuántos 

manchurrones 


ha dejado? 


Por Alex López 


Después de un año lleno de exámenes, Dibu 
y sus amigos se disponen a celebrar la fiesta de 
FIN DE CURSO. ¡Pero cuidado, Borrón anda cerca! 


¡Hola, dibucolega! 
Para que no dejes de 
practicar estas vacaciones, te 
propongo esta actividad. Completa 
el dibujo inacabado a lápiz y 
después entíntalo 
y coloréalo. 


A > 


BOLETÍN DE NOTAS 


ALUMNO/A: BROCHI 


TINA anar da ina da nue sen ados 


Ñ PERSPECTIVA... 
AO cccacanacacaciasa PERFECTO 
] 


DIBUPORTALES oo ccacononocss 


Trastun'viaje de millones de años luz hasta 
llegar a la Tierra, tu Tamagotchi¿Connexion 


quiere que le cuidesipara/crecer ao Y yl 
convertirse en tú mejorímascota:! 
, j A 


Tendrás que alimentario, 
distraerlo? cuidar/¡su salud 
y ahora? además” ¡podrás 

tener bebés Tamagotchi! 


Gorléamos packs de: 
2 lfamagolchs 


onnexion y e 


9 Dibújate a ti jugando con tu Tamagotchi Connexion 


Envíanos tu dibujo junto con una fotocopia 


d : , DIBUCONCURSO TAMAGOTCHI CONNEXION 
e este cupón con tus datos a: 
DIBUCONCURSO 
Amaia! Nombre: cn ; ; ; A E tono 
AIOLLLIAD Apellidos: Ñ E e A A EAR co 
Revista ¡Dius! ¡Tienes hasta el y E 
Passelg de alle: ¡úmero: 
Sant Joan 7 a] ju ol e 
08010 Barcelona y ' OnINción; Es --. Código Postal: 


e. e o o o o o A - A 
Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué es lo que te gusta más de ¡Disus!? 
:) Ly O ..0 o O ..0. o 0 ..0. o y preg ( q y ¡ 
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Mireia Momiji Regada Oguni es 
una niña de Barcelona que nos ha 
enviado este bonito dibujo. Mireia tiene 
ascendencia japonesa: nos ha escrito 
su nombre en lengua nipona y una 
dedicatoria. De su dibujo queremos 
destacar este escorzo tan conseguido. 
Un escorzo es un punto de vista no 
habitual para un dibujo, como por ejem- 
plo una perspectiva desde arriba de 
lado, como es este caso. A veces, el 
escorzo consiste en un dibujo visto 
desde abajo, o la vista desde los pies de 
una persona estirada... Como podéis 
imaginar, realizar un escorzo es bas- 
tante difícil, así que este dibujo tiene 
bastante mérito. Por cierto, son los 
dibujantes japoneses los que más per- 
sonajes en escorzo realizan, y realmen- 
te los hacen muy bien. 


Lici Canela Palma nos escribe 
desde Gerona. Tiene 12 años y nos 
cuenta que le encanta dibujar. Ha hecho 
este dibujo de sus personajes favoritos 
y desea saber en qué puede mejorar. 
Entre otras cosas también nos señala 
que ha utilizado una mezcla de procedi- 
mientos a la hora de su realización: lápi- 
ces de colores, ceras duras, rotuladores 
y lápiz de grafito. Los dibujos están muy 

bien: propocionados y con las expre- 
siones correctas. Además está muy 
bien que los hayas situado en un 
espacio físico, es decir, en este 
campo de hierba con el cielo al fondo. 
Estos pájaros en rotulador son un 
recurso bastante habitual a la hora de 
llenar la hoja. La próxima vez, ¿por 
qué no intentas ponerle ojos, pico, 


cuerpo y patas como si fueran de ver- 
dad? En cuanto a los personajes, estás 
en el buen camino para aprender a dibu- 
jar: sólo te aconsejamos que practiques 
mucho y... ¡adelante! 


Mario Prieto Benítez es un dibu- 
colega de cinco años que vive en 
Cádiz. Hemos recibido de él este dibu- 
jo de Nemo al que no le falta detalle, 
puesto que están Marlin, Dory, Bruce 
el tiburón y Gill el líder de la pecera. 
Además ha dibujado la anémona y 
todos los personajes y elementos se 
reconocen perfectamente. Este dibu- 
colega promete mucho: ¡esperamos 
ver tus obras en el futuro! 


Abilia Martínez Muñoz es una de 
las habituales del correo. Nos escribe 
desde Alacuás (Valencia) y nos com- 
place enormemente ver de nuevo su 
trabajo. Es evidente que estás pro- 
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Carlos Bigeriego, Barcelona. 


gresando mucho, Abi: este dibujo 
es magnífico tanto en lo que se 
refiera a composición como el dibu- 
jo: expresiones, detalles, proporcio- 
nes... ¿Un consejo? Insiste con las 
sombras: aún es un dibujo un poco 
plano. Pierde el miedo y dedícate a 
conseguir que tu lápiz te dé toda la 
variedad de tonalidades que tiene. 
Lo conseguirás apretando mucho 
en determinadas zonas y en otras 
apretando tan poco que casi sola- 
mente se vea el papel. Verás como 
tus dibujos adquieren más volu- 
men del que ya tienen. Felicidades 
por tu trabajo. 


Esther Muñoz Martorell tiene 13 
años y nos escribe desde Picassent 
(Valencia). Quiere que le demos con- 
sejos para sombrear y saber qué nos 
parece su trabajo. Pues te decimos 
que está bastante bien este Ranma 
chica. 

Además, queda muy original esta 
composición que has realizado donde 
se ve a Akane a su lado con esa cari- 
ta de susto. Se ve el interés que tienes 
en realizar las sombras correctamen- 
te. Vigila un poco la expresión de los 
ojos: en Akane ha quedado muy bien, 
puesto que la figura es bastante 
menor, pero cuanto más grande es un 
dibujo, más difíciles de realizar son los 
detalles. Intenta dibujar figuras de 
cuerpo entero y ejercítate mucho, por- 
que creemos que vas por buen camino. 

Fernando Medina Medina es de 
Belalcázar (Córdoba) y nos envía este 
dibujo de Zorro. Cargado de katanas y 
con una expresión belicosa muy bien 
conseguida. Tiene 11 años y dedica su 
dibujo a todos los lectores. ¡Gracias! Tu 
dibujo está bastante bien. Está realiza- 
do enteramente a lápiz tiene movi- 
miento. Además, el nombre con la 
espada como rúbrica tiene fuerza y es 
un buen encabezamiento para la hoja. 
Vigila las proporciones, sobre todo el 
largo de brazos. 
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Dedrcodeelolraviste ¡Dibust io mia o 
Turdi y Estejon: e ydedí Soda mm + 
Todo ami hermano Xenio 


Laura M? Melero, Barcelona. 
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Sandra Diaz Revilla, Sant Boi (Barcelona). 


7D! Olala Wallin Haro nos ha envia- 
do este dibujo desde Viladecans 
(Barcelona). Tiene 9 años y, si conti- 
nua así, se convertirá en una magní- 
fica dibujante. Los materiales utili- 
zados han sido los lápices de acua- 
rela, y luego ha perfeccionado el 
contorno con perfilador negro fino. 
Nos gusta muchísimo la expresión 
de la niña al abrazar al collie, reali- 
zado con maestría. 


8D! “Manitos Weasley” es el seudóni- 
mo que emplea el dibucolega que nos 
ha enviado este precioso dibujo. Nos 
escribe desde Candelaria (Tenerife). El 
dibujo es un canto a la solidaridad: en 
él aparecen niños que representan a 
diferentes países y razas. De este 
modo, su autor desea rendir un home- 
naje a las víctimas de la tragedia vivi- 
da en Madrid. Nos sumamos a ello y 
por eso publicamos este dibujo que 
simboliza la unión entre todos. 


9D! Ángela García Ribes nos envía 
este dibujo desde Gran de Gandía 
(Valencia). Tiene 13 años y es una 
nueva dibucolega que hace muy 
poquito que ha descubierto nuestra 
revista. Nos hace muy felices el saber 
que te gusta tanto el correo, los dibu- 
jos de los dibucolegas y nuestras opi- 
niones y consejos. Las damos con 
toda la intención de ayudaros a mejo- 
rar y que disfrutéis haciendo vuestros 
dibujos tanto como nosotros viéndo- 


| VAMOS AGUNIMON, 
VAMOS A DERROTAR, 
A BORRON | 


los y comentándolos. Esta puesta de 
sol en la playa está muy bien conse- 
guida. Además se nota que los perso- 
najes que juegan en ella se lo están 
pasando de maravilla. Nos dices en tu 
carta que son tus personajes favoritos. 
Tu manera de trabajar es muy cuidada 
y meticulosa, y además te fijas mucho 
en los detalles. El mar debería tener un 
tono azul más subido, pero como el 
cielo está tan rosado, lo tomaremos 
como un reflejo en el agua. 


10D! Inmaculada Nocete Priego es 
una dibucolega de La Zubia, (Gra- 
nada). Es una gran admiradora de 
Harry Potter (como la mayoría de los 
dibucolegas). Nos ha enviado este 
magnífico dibujo de Harry, realizado 
y sombreado en lápiz de color negro: 
lleva el traje de jugar a Quidditch y 
va acompañado de la escoba y de la 
Snitch dorada. Nos gusta tu estilo, es 
diferente y muy personal. Inma insis- 
te en que todos los dibucolegas lean 
el tomo 5 de Harry: HARRY POTTER Y 
LA ORDEN DEL FÉNIX. 


¡UAUH! 
¡¡¡íCOMO MOLAN!!! 
¡MENUIDOS ARTISTAS! 


¡Vota a tu personaje preferido! 
- Escríbenos a: 


Revista ¡Dibus! 
Top 10 

Passeig de Sant Joan 7. 
08010 Barcelona 


o envíanos un e-mail a: dibusGnormaeditorial.com 
l con el asunto “Top 10”. 


Gonzalo López de Ceballos, Barcelona. 


Marina Liste Moreno, Madrid. 


[El Jesús y Luís Murias Mateos quieren hacer un club dedica- 
do a los X-Men donde habrá información, sorteos y regalos. Por tan 
sólo 2 euros cinco entregas de la revista que se publicará cada 2 meses. 
¿A que esperáis a escribir los fans del mundo Marvel?: 

c/ Alcañices 3, 

Zamora 49017 


[=] Un grupo de fans de Harry Potter han inaugurado un club lla- 
mado Colegio Hogwarts de Magia y Hechicería. Allí, a los socios 
los seleccionan para las diferentes casas, al igual que en los libros, y 
reciben clases de diferentes asignaturas mágicas y muchas cosas mas 
todos por correo. Podéis escribir a: 

Colegio Hogwarts de Magia y Hechicería, 

c/ Rio Tirón 22, Briviesca 

09240 (Burgos) 


152 Mayra y Miguel Hernández Herranz son dos hermanos 
mellizos de 12 años que junto con su hermana Nuria, de 13, quisie- 
ran cartearse con dibucolegas a los que les guste SHIN CHAN, HARRY 
Porter, EL SEÑOR DE LOS ÁNILLOS, LA BANDA DEL PATIO, W.I.T.C.H., 
Los SimPson, HAMTARO, ONE Piece, DORAEMON...Todas 

las edades serán atendidas. Podéis dirigiros a: 

Avda de Castilla 23, 4? b, 

19002 Guadalajara. 


| “Monitos Weasley” querría 

poder cortearse con todos estos dibuco- 
legos: Jaime Rendón, Tatiana 
Cerezo, Inmaculada Aguilera, 
Lorena Velázquez, David Seco, 

Blanca López, y además quedan invi- 

tados a escribirle todos aquellos que 

sean fans de Harry Potter. Podéis 
escribirle a: 

JMP Rodríguez, “la madriguera” 

c/ Icense 22, 

Candelaria 3530 (Tenerife) 


[57] Licia Regalado quiere cartearse con dibucolegas de 10 a 13 
años de todo el mundo. Ella está creando un club de Harry Potter y tam- 
bién le gustan El Señor de los Anillos, Shinchan, Hamtaro, Los Simpson, 
Digimon, Pokémon... ¡y muchas cosas más! Escribidle a: 

Lidia Regalado Dieppa 

C/ Pedro Infinito 60, 1* 

35012 Las Palmas de Gran Canaria. 


0. Esther Muñoz Martorell tiene 13 años y le encantaría escri- 
birse con chicos y chicos de cualquier edad a los que les guste Harry 
PorTeR o algunas de los siguientes series: Love Hina, Saior MOON, 
Kare Kano, Boys Be, Yuru HakusHO,ORPHEN, SHIN CHAN, DETECTIVE 
CONAN,RANMA 1/2, K K Jeanne, DiGimon, MArMALADE BoY, SLAM 
Dunk, C. C. Sakura, MacicaL Doremi, FusHici Yuc, DNA 2, Gass, 
ESCUELA DE BRUJAS, UTENA, CHICOS DE MENTA... Espera vuestros e-mails 
y vuestras cartas y promete contestar..: 

teruca_a318Ohotmail.com, o 

c/San José 98-10, 

Picassent 466220 (Valencia) 


[58] Laura Moreno Ramos quiere hacer un club dedicado a BrArz, 
BarBiz, MaRiQuITA PÉREZ y otras muñecos que vosotras le propongúis. 
Ella dice que en su club tendrán cabida socias de edades comprendidas 
entre los 2 y los 18 años. Habrá libros 
Bratz, información, dibujos y posters. 
Para contactar podéis dirigiros a: 
(/ Roser 19, 3? 3* Vilanova del Camí 
08788 (Barcelona) 


A VER... 
¿CON QUIÉN ME 
PUEDO CAR- 
TEAR...? 


El mundo de lo épico representado por vuestros dibujos, dibucolegas. 


Vamos a verlo. 


BD Adrián Díaz Rodriguez, de Algeciras, nos 
envía este dibujo de FinAL FANTASY X-2, que 
nos interesa comentar tanto para mostrar 
su buen trabajo como para daros algunos 
consejos para que vuestros dibujos luzcan 
más. El dibujo está bien hecho, y además 
Adrián ha coloreado el fondo. También cabe 
destacar que la expresión y el movimiento 
son correctos. Sin embargo, funcionaría 
mucho mejor si los bordes fuesen más níti- 
dos, es decir, que tal vez repasando con 
perfilador fino o dándole intensidad al lápiz 
se vería más la figura. Tampoco ayuda 
mucho que sea tan oscura: faltan algunos 
claros e incluso blanco del papel para darle 
más vida y dinamismo. Sin embargo, el 
mayor problema es el papel utilizado. Es una 
pena que un magnífico trabajo como éste 
quede deslucido por la cuadrícula, que 
oscurece a la vez que hace que las líneas 
pierdan definición. Es un consejo para todos 
los dibucolegas: para dibujar NUNCA utili- 
céis papel cuadriculado. Éste se utiliza tan 
sólo para aprender a escribir o para hacer 
gráficas. Los dibujos se realizan sobre papel 
blanco, y mejor si es cartulina, porque así 
tendrá un poco más de cuerpo. 


Bd Ann Shirley García Pascua tiene 12 años, 
nos escribe desde Barcelona y nos envía 
este gracioso dibujo de una elfa situada en 
este callejón, donde se puede apreciar una 
cierta perspectiva. Además tiene movimien- 
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to: lanza la espada y sus ropas ondean al 
viento. 


E Nicolás Pinto Gómez tiene 8 años. Nos 
escribe desde Ávila y nos ha enviado este 
dibujo de los protagonistas de EL SEÑOR DE 
Los AniLLOS. Realmente están muy conse- 
guidos, puesto que se aprecia claramente 
quién es quién: Gandalf, Frodo, Legolas, 
Gimli y Aragorn se reconocen muy fácil- 
mente. Nuestro dibucolega Nicolás ha sabi- 
do captar la esencia de cada personaje con 
verdadera maestría para su edad. 


4 Dimitri Kirpatchev reside en Maja- 
dahonda (Madrid) y nos envía este dibujo 
de Gandalf el gris con el anillo de fondo. 
Además, se trata de un Gandalf personali- 
zado para ¡Dibus! Gracias por tu dedicato- 
ría, Dimitri: nos hace ilusión que nos sigáis 
con esta fidelidad. 

El dibujo está reali- 

zado con rotulador 

y pintado con lápi- 

ces. El color se ha 

aplicado de manera 

uniforme y da lugar 

a una figura plana. 

Te invitamos a que 

intentes hacer som- 

bras en tus dibujos 

para conseguir más 

relieve. 
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Aquí está Jaime Pulpillo, de 
Jaén, con su taza, su portarre- 
tratos y su DVD de SHINCHAN EN 
BUSCA DE LAS BOLAS PERDIDAS. 
iFelicidades, dibucolega! 


Ruben Bustamante Bernabeu, 
de Bilbao, lleva puesta una son- 
risa de oreja a oreja y está muy 
contento con su hinchable de 
BANJO Y KAZOOIE. 


¡Un mes más! Los dibuganadores de los 
dibuconcursos nos han hecho llegar sus 
fotos con los regalitos que les hemos 
enviado. ¿Estás tú entre ellos? 


Antonio Manuel Caro Durán, de 
Cantillana (Sevilla), posa con sus rega- 
los del concurso Bionicle. Seguro que 
se lo ha pasado bomba con el DVD, el 
videojuego y las figuras. ¡Sigue así, 
dibuartista! 


A Claudia Coledo es una dibu- 
colega de Valencia a la que le 
han tocado unas fantásticas 
figuras de Scooby Doo y sus 
amigos. 


A Juan Quiles Toledo, de Córdoba, 
le ha tocado un fantástico estadio 
oficial de BEYBLADE en el que podrá 
hacer combates contra sus colegas 
bladers. 


Mark Modena, de Barcelona, muestra 
orgulloso el juego de PlayStation 2, 
Los SimPsoN HiT € RUN que le tocó en 
el concurso. ¡A por todas, Mark! 
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<Á Ruben Iglesias Loredo, de Bilbao, 
es uno de los ganadores del con- 
curso de Mario € Luigi de ¡Disus! 
47. ¡Que disfrutes tu regalo, 
Rubén! 


A Sara Sanz Bonilla, de Madrid, y su 
perrita Gota posan encantadas con la 
revista y el videojuego THE WESTERNER 
que le ha tocado. ¿Quién se quedará 
la manta, dibucolega? 


A Gerard Jiménez García, de Lérida, 
nos dice lo contentísimo que ha 
estado al recibir su regalo: un 
videojuego de BanJo Y KAzoOIE. ¡Que 
lo disfrutes, Gerard! 
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Beatriz Rodríguez Climent (Masanasa) 
Adrián Carrillo Domínguez (Santander) 
Christian Soto Zurita (Terrassa) 

Conchi Iglesias López (Maliaño) 

Gala Requena Diaz (Caudete) 

Marina Esclapez Sánchez (Elche) 


POKéMON 
Ainhoa Rodríguez Conde (Valladolid) 


Laura Cabirta (Madrid) 
Zoe van Hoest Bañón (Cazorla) 


HASBRO 


Antonia Martín García (Málaga) 
Daniel Paricio Casado (Zaragoza) 
Elena Pantoja Gómez (Málaga) 


BANDA! 


Mari Carmen Martín Fernández (Málaga) 
Raquel Fernández (Gijón) 


Marina Rodríguez Campos (Helguera de sole 


José Manuel Fernández García (Madrid) 
Daniel Sánchez Cordero (Madrid) 
José David Félix Martínez (Laracha) 
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Juan Molina Fernández (Cangas) 
Casilda de Zulueta Álvarez (Valencia) 
Saray Mayo Ruiz (Sevilla, 


Ignacio Fernández de Castro Serna (Barc 


Judith Betancor Brito (Gran Canaria) 
Pol Peiró Navarro (Premia de Mar 


¡DICHOSOS 
DIBUCOLEGAS! 
¡CASI DIBUJAN 

MEJOR QUE 

Yo! 


rez Ramírez (Fuengirola) 
(Sanlúcar de Barrameda) 
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Pedido mínimo 
30 € 
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150€ . 
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dl 12 revistas + camiseta ¡DIBUS! + coja de colores + gastos de envío gratuitos” 
po b “VÁLIDO UNICAMENTE PARA ENVÍOS A ESPAÑA. 
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e Recorta o fotocopia este cupón. 

+ Rellénalo con buena letra y envíalo 
por correo a: 
NORMA CÓMICS Passeig de Sant Joan, 7-9 
08010 Barcelona o por fax al: 93 231 75 84 

e Si lo prefieres, envianos todos los datos necesarios por 
e-mail a: correoOnormaeditorial.com 

e Plazo de entrega: máximo una semana según existencias. 

e Modalidades de pago: tarjeta de crédito o giro postal. 
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LS Sl Sígar varas 
JHUES O FOX KIDS 


¿Quieres ganar un montón de premios con tus series favoritas? 


Consola 
GAME BOY |/ 


ADVANCE SP | 
de NINTENDO 
+ Juego pe 


FUTBOLIN 
= 


TRES AMIGOS Y JERRY ACTION MAN HAMTARO 4 
(especial del 21 al 27 de junio) (del 28 junio al 4 de julio) | (del 5 al 11 de julio) 


y los fines de semana un 
A partir del 21 de junio de 10:00 a 18:30. 
Todos los días un especial de estas series 


BICICLETA 
ZELTA 


DIGIMON 
(del 26 julio al 1 agosto) 


Juego 
PLAYSTATION 2 
SPIDERMAN 
+ MANDO 


SPIDERMAN 
N (del 12 al 18 julio) 
PINBALL 


TORTUGAS NINJA 
| (del 19 al 25 julio) 


Síguelo en 


ET 
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Toei Animation Ci 
, SM ¡ Al Rights Pose 
NINJA TURTLES: THE NEXT MUTATION O 19 e Sudos lt ense 4 oe ra ss 
Marvel Al WI WWW 
THE THREE FR CERAV SHOW * 1998 Happy Lie Animation AB/IMO Loon lar him Gm. ÁN Rin Reserve. foxkids.es e 
A E bo so Inc. RA 
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Alcanza 
y el Objetivo 
Consigue la 
- puntuación 
=P) 


( Adivina el Futuro . 
Sé el más rápidd A 
7% E 54 Í 3 << 


"Y 
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¡Lleva siempre.en tu bolsillo 
los juegos más increíbles! , 


..» Y mucho más... 
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